Va4+ 55.Kb3 Vxa5 56.Vxg6+ Kc5 neni vy-
sledek partie vlibec jasny (o remizu vsak sa-
moziejmé bojuje bily). S1.c4 Va3 52.Vd5+
Ke6 53.Ve5+ Kf6 54.Ve§ Vd3+ 55.Kc5
Vd7 56.Vf8+ Ke7 57.Vh8 Ke6 58.Ve8+=
Cerny se v podstaté nem4 jak vyhnout remi-
ze, 1 po vymeéné vezi 58.Ve8+ K6 59.V{8+
V{7 60.Vxf7T+ Kxf7 61.Kd4 Ke6 62.c5
Kd7 63.Kd5 Kc8 (63...g5? 64.c6+ bxc6+
65.Ke5+—) 64.Kd4 Kd7 65.Kd5= je péScov-
ka remis.

Simacek — Kanovsky
Litomysl 2008
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S Pavlem Simackem mame nebyvaly ,,ta-
lent* na vytvareni zajimavych vézovek: uz
jsme jich spolu sehréli nékolik. V této ma
bily pésce navic, ale ¢erny ma slusnou pro-
tihru na kralovském ktidle. 40.b4 Vxg2
41.Vxc6 Vg3 42.Va6 Po 42.b5 Vxh3 43.b6
Vh1 44.Vc4 Vbl 45.Vb4 Vxb4+ 46.cxb4 h3
47.b7 h2 48.b8D h1D= by vznikla ziejmeé
remizova damska koncovka, ale ¢erny by
se asi jesté natrapil. 42...Vxh3 43.Va2 V{3
44.b5 Vxfd+ 45.Kc5 VI5+ 46.Kc6 Vf6+
47.Ke5 Ani po 47.Kc7 V5 48.b6 Ve5+
49.Kd7 Vxc3 50.Vb2 Vd3+ 51.Kc6 Vce3+
52.Kd6 Vd3+= neni vidét za bilého vic nez
remiza. Objektivné to v§ak moznd bylo lepsi,
nez pokracovani v partii. 47...Vf5+ 48.Kb4
V11 49.Vb2 g5 50.b6 Vel 51.c4
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51...g4? Velmi zavaznd chyba! Spravné
bylo 51...h3! a bily mé& dokonce problémy!
Kupftikladu 52.b7 (52.c5 g4 53.c6 g3 54.b7
(54.c7 g2 55.¢8D gID 56.Dxh3 Dxb6+—+)
54...g2 55b8D glD—+) 52..h2 53.Vxh2
Vbl++ a na vyhru hraje zni¢ehonic ¢erny!
Krasny ptiklad na to, jak jsou vézovky oSe-
metné! 52.b7 Ve8 53.¢5 h3 54.¢6 g3 55.¢7
Kwvli chybé ¢erného v 51. tahu jsou bili pes-
ci o poznani rychlejsi, jesté vSak neni konec.
55...h2 56.¢8D Lépe urcite vypada 56.b8D!
h1D 57.Dxe8 Db7+ 58.Db5 Dxc7 59.Dg5+
Kh7 60.Vd2+- a bily musi vyhrat. 56...h1D
57.Dxe8 Dxb7+ Bily sice ziskal véz, ale Cer-
na ddma ma spoustu Sachil a Cerny g-péSec
také jeSté¢ muze fict svoje. 58.Kc3?! Sprav-
né bylo 58.Db5!, ¢erny ddamy ménit nemiize:
58...Dxb5+ 59.Kxb5 f5 60.Kc4 {4 61.Kd3
f3 62.Ke3 g2 63.Kf2+— 58...Df3+ 59.Kd2
59.Kb4 Dg4+! 59..Dd5+ 60.Kc3 Df3+
61.Kd4 Dd1+ 62.Kc4? Posledni chyba bi-
1ého, po spravném 62.Kc3!? by stale mohl
pomyslet na vyhru, pfestoze do jasné vy-
hry je jesté daleko. 62...Dg4+ 63.Kb3 g2!=
Nyni uz bily vyhrat nemuze, g-péSec je ptilis
silny. 64.De5+ Kg8 65.Db8+ Kg7 66.De5+
Kg8 67.Vf2 g1D 68.De8+ Kh7 69.Dxf7+
Dg7 70.Dh5+ Dh6 71.Vf7+ Kg8 72.Dxh6
Kx{7=

A jako bonus uvadime sedm koncovek na-
Seho nejlepSiho hrace a uznavaného znalce
vézovych koncovek — velmistra Davida Na-
vary, ktery je také sdm okomentoval:

Wojtaszek — Navara
Wijk aan Zee 2011
(Poprvé publikovino v Sachinfu 2/2011.)
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Vznikld koncovka je remizova, ale bily
musi kvili slabosti péSce b6 hrat piesné.
31..Vc6 31..Vc2 32.Vhel Vxg2 33.Vc7
g5+ 34 Kf5 Vxe3 35.Vxb7= mi pravem pii-
padalo jako dobré pro bilého, s tak silnym
volnym péScem nemuze prohrat. 32.Vhd1
Myslim si, Ze po 32.Vb3 Vee6 33.Vhbl Kf8
by koncovka méla byt remizova, protoze ne-
vidim, jak by ¢erny mohl zesilit svou pozici.
Kdyby dokazal vyménit par vézi a projit kra-
lem k péSci b6, asi by vyhral. Momentalng
ale neni vidét, jak by néceho takového mohl
dosédhnout, na vyménu figur jsou potieba
dva hraci! 32...Vf6+ 33.Kg3 Po 33.Kg57!
V15+ (Zabavné varianty vznikaji po 33...
h6+ 34.Kxh6 V{5, bily v nich ale udrzi rov-
novahu.) 34.Kg4 Vxe3 35.Vd7 VbS5! Cerny
dosahne vyhodnéjsi verze koncovky z par-
tie. 33...Vxe3 34.Vd7 Zdanlivé bilému nic
nehrozi, ale neni to tak docela pravda. 34...
Ve5! 35.Vxb7 Vb5
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To byla pointa mého postupu. Po vymeé-
né veézi bily kvili $patnému postaveni své
véze diive ¢i pozdéji prijde o svého b-pés-
ce. 36.Vxb5?! Tento tah se mi nelibi. Bily
m¢l malo Casu a pravdépodobné nedocenil
nebezpeci vznikajici koncovky. Zvolil bych
spi§e 36 Vcl s dal$im 37. Va7 aktivita vezi
Vixb6 37.Va7 aS! (37...Vg5+ 38. Kh3 cerné-
mu nic nedava, pésci a6 a f7 jsou zranitelni.)
38.Vcc7 Vg5+ 39.Kh3 V15 by ovSem bilého
1 zde ¢ekal dlouhy boj o remizu. Nejsilné;j-
§i ovSem bylo 36.Val! Vixb6 (36...Vbxb6
37.Va7 by méla byt snadnd remiza, cerné
véze jsou dost pasivni,) 37.Va7, po 37...
Vg5+ 38.Kh3 Vb2 staci k remize naptiklad
39.Vixa6 Vgxg2 40.V{6! Vxh2+ 41.Kg4,
peéSce f7 Cerny nezachrani. 36...axb5 Po-
dobnou vézovou koncovku jsem nikdy diive
nehral. 37.Kf2 b4 Cerny musi diive & poz-
déji odrezat bilého krale, ale rozhodné neni
jedno, kdy tak ufini. Zdanlivé rovnocenny
tah 37...Ve6? by bilému umoznil necekanou
zachranu: 38.Vb8+ Kg7 39.b7 Vb6 40.Ke3
b4 41.Kd4! b3 42.Kc5 b2 43.Kxb6 blD+
44 Ka7= a mam pocit, Ze ¢erny nemiize vy-
hrat. Dokdze sice zatlacit bilého krale na
b8 (coz jsem nevidel), ale zda se mi, Ze to
k vyhte nestaci, volny péSec je pftilis silny.
38.Ke2 Rafinovanéjsi bylo 38.Ke3, ¢erny se
opét muize snadno splést: 38...Vd6? (38...53!
39.Kd2 Vco6 prechazi do partie) 39.Vb8+ Kg7
40.b7 Vb6 41.Kd4 b3 42.Kc5 b2 43.Kxb6



bl1D+ 44.Ka7 a Cerny navzdory materialni
pfevaze nemuze vyhrat. 38...Vd6 39.Vb8+
Kg7 40.b7 Bily musi péScem postoupit, aby
stihl zadrzet mého volného péSce. Tim se ale
jeho véz dostane do nezavidénihodné situa-
ce. 40...Vb6
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Koncovka pro bilého zlistava obtizna. Dii-
ve €1 pozdéji ztrati kviili nevyhodé tahu pés-
ce b7, protoze jeho kral bude muset bloko-
vat volného pésce a zasoba péscovych tahii
je omezenda. Zatimco bild véZ na poli b8 je
omezena v pohybu, ¢erna véz z pole b6 hli-
da zédroven vlastniho i soupetfova volného
pésce. V nekterych ptipadech bily dobranim
mého b-péSce piejde do remizové péScové
koncovky, jindy miize aktivizaci véze ales-
pon zabranit postupu mého krale ke zbyvaji-
cim bilym p&ctim. Cerny naopak po vzeti na
b7 bude hledat vhodnou pfilezitost, jak veézi
nebo kralem napadnout bilé¢ kralovské kii-
dlo. 41.Kd2 b3 Bez tohoto uzite¢né¢ho tahu
se ¢erny asi neobejde, rozsifuje jim operacni
prostor své vézi. 42.Kcl hS! Tento tah plni
nekolik funkci zdroven. UmozZiuje postu-
pem h5-h4 zafixovat slabinu na g2 nebo na
h2, kterou ¢erna véz nékdy mlize napadnout.
Vedle toho v péScové koncovce umoziuje
c¢ernému zavrsit pochod krale na f4 rozho-
dujicim ,,dloubdkem* h4-h3, ktery vytvofi
volného péSce. Navic umoziuje také postup
cerného kréale na f6 (a moznd 1 déle), ktery
dosud vazl na Vb8-h8 s likvidaci péSce h7.
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Miize néjaky tah byt pfirozen€jsi nez 42...
b2+? Asi ne, ale ukvapeny postup péSce by
m¢ asi stal ptl bodu. Po 43.Kb1 h5 (43...Kf6
44.Vh8) 44.Ve8 Vxb7 45.Ve2 Kf6 46.Vxb2
je totiz peScova koncovka remizova. Kdyby
pesec stal na b3 a kral na b2, mohl by ¢erny
po 45.Ve3 zahrat VA7 s hrozbou 46...Vd2(+)
a urcitymi vyhlidkami na tspéch. 43.h4?
Tento tah sice brani postupu h5-h4, ale osu-
dové oslabuje kralovské kiidlo. Jednak nyni
prakticky vSechny péScové koncovky, vzni-
kajici po vymeéné b-péscii, tedy po manévru
Vb8-e8-e3(2)xb3(2), jsou nyni pro cerného
vyhrané, protoze jeho kral pronikne pfes
f4. Kromé toho ¢erny vhodné nacasovanym
postupem b-péSce ziskd moznost napad-
nout bilé péSce z b-sloupce. Volného pesce
bylo tieba zablokovat tahem 43.Kb2. Bilého
pravdépodobné znepokojoval postup 43...
h4! (43...g57 44.23 h4 45.gxh4 gxh4 46.Ve8
Vxb7 47.Ve4=)
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Jeho tloha by zde skute¢né nebyla jed-
noduchd. Pé&Sce b7 mize odevzdat mnoha
riznymi zpUsoby, pfiCemz hranice mezi
remizou a prohrou je velmi tenka. Postupy
44.g4?7 g5 a 44.f4? 5 by bilému vytvoftily
dalsi slabiny na kralovském kiidle. Bily by
nem¢l tahat péSci na 4. fadu a pokud nebude
moci piejit do remizové péScové koncovky,
mél by alespont vézi branit ¢ernému krali
v pruniku. 44.g3 Bily nuti soupete k vyja-
dieni. Po h4-h3 uz muizZze piejit do péScove

koncovky, protoze ¢erny kral se nedostane
doptedu. (Vyznam tahu h7-h5 se projevi na-
piiklad ve varianté 44.Vc8 Vxb7 45.Vc3?!
(Ani 45.Vc4! g5 46.f4 Kg6 se bilemu nehraje
lehko. Po 47.fxg5 Kxg5 48.g3 hxg3 49.hxg3
bily nicméné miize presnou hrou udrzet re-
mizu.) 45.. Kf6 46.Vxb3? Vxb3+ 47 Kxb3
Ke5 48.Kc4 Kf4 49.Kd3 h3!-—+) Zvolil
bych asi 44...h3, pak ale bily udrzi remizu

po (Silngjsi je 44...hxg3! 45.hxg3 Kf6. Nyni

46.Ve8 Vxb7 47.Ve3 vypada jako okamZzita
remiza, ale po 47...Kg5! je pésec b3 otrave-
ny: 48.Vxb3? Vxb3+ 49.Kxb3 f5 50.Kc4 f4
51.g4 Kh4 52.Kd4 Kg3 53.Ke4 g5—+. Lépe
vypadad napiiklad 47.Ve4 Kg5 48.Vg4+ nebo
46.Vc8 Vxb7 47.Ve5 s odrezanim cerného
krale, pak by bily koncovku nejspise udrzel.
Dulezité je, Ze cerna véz nedokdze zautocit
na zbyvajici bilé pésce.) 45.Vc8!? (moje idea
byla 45.Ve8 Vxb7 46.Ve3 Vd7!) 45..Vxb7
46.Vc3 s dal$im vzetim na b3, tentokrat bily
udrzi kralovské kiidlo neporuSené (46...Ve7
47.Kxb3 Ve2 49.Vc2). Pro pocitacové fana-
tiky doplnim jeste variantu 46...f5! 47.f4! (po
47.Vxb3?! Ve7 48.Vc3 f4! se Cerny kral pii-
blizi ke kralovskému kiidlu snéze nez jeho
bily kolega) 47...g5!? 48.fxg5 Kg6 49.Vxb3
Vxb3+ 50.Kxb3 Kxg5 51.Kc3, bily si ne-
cha vzit péSce h2 a pak ¢erného krale uza-
vie tahem Kf2 s remizou. 43...b2+! Spravné
nacasovani hraje 1 v Sachu vyznamnou roli,
ted’ je postup pésce silny. Kdyby bily stihl
postavit krale na b2 a na kralovském kiid-
le dosdhnout struktury f4,g3,h2 x £5,g6,h5,
pievod véze na e3 s dalSim dobranim na b3
by mu zajistil remizu. Pfi péSci na b2 cer-
ny ziskava pro véz dilezité pole b3, z né-
hoZ miize napadat soupetovy pésce. 44.Kb1
fS! Pfemyslel jsem tady dlouho a naSel jsem
vyhréavajici plan. Nevidél jsem jesté nckteré
jemnosti, ale uz v tuto chvili jsem dospél k
pozici, kterd mohla vzniknout o 18 tahti poz-
déji! Méné logické bylo 44..Kf6, piestoze
ani zde by bily po 45.g4 by bily vyména-
mi péScti ziskal urcitou protihru. 45...hxg4
46.fxg4 Kg7 materialni rovnovahu neudrzel.
45.f4 Spatné je 45.Ve8 Vxb7 46.Ve2 Kf6!?
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s dalsim 47...Vb4, péScova koncovka je kvii-
11 48...Ke5, 49...K{4 beznadéjna. Po 45.Vc8
Vxb7 46.Vc4 Vb6 by zase piisSlo Kf6 s pfi-
padnym dal$im g6-g5, Cerny postoupi svy-
mi péSci na kralovském kiidle a ve vhodny
moment vymeéni péSce b2 za g2 nebo zahra-
je Vb3 s dal§im h4-h3. 45...Vb4 46.g3 My-
slim si, Ze s timto tahem nem¢l bily spéchat.
Napitiklad po 46.Vd8 Vxb7 47.Vd4 Vb6
48.Vd2 Vb4 49.Vf2 by jesté mél v zéloze
moznost V{3-g3. Sice to po 49...Kf7 50.V1{3
Kf6! k remize nestaci, ale byla to lepsi San-
ce. 46...Vb3 47.Ve8 Vxb7 Ted’ se naplno
projevily prednosti postupu b3-b2, péSec g3
kvili hrozbé Vb3 je velmi zranitelny. Bila
véz musi zaujmout pasivni postaveni a nedo-
kaze zabranit nastupu ¢ern¢ho kréle. 48.Ve3
Hlavni problém bilého spoc¢iva v tom, Ze po
48.Ve2 Vb3 49.Vxb2 Vxg3 ztrati jesté jed-
noho pésce a prohraje koncovku. 48...Vb6
Cerny ma jednoduchy plan — projit kralem
bud’to k bilym péSclim, anebo na pole c4
s dal§im Vb3. Bila véz kvuli nevyhod¢ tahu
nedokdze soucasné hlidat pole b3 i sloupce,
ptes které chce piejit Cerny kral. 49.Ve7+
Kf6 50.Ve3 Kf7

Diagram ¢. 221

R
"
z % /x/

/ //7 /

&\

[
{5
\\\
s

Bily se poprvé ocitd v nevyhod¢ tahu. Voli
mensi zlo a pousti cerného krale doptedu.
51.Va3 Bily se brani vynalézavé. 51...Ke6?!
Tento povrchni tah jsem zahral rychle. Na-
Sté€sti nic nekazi. 51...Ke7! bylo piesn&jsi,
po 52.Va7+ (Po 52.Ve3+ Kd6 53.Ve5 Vb3



54.Va5 Ke6! cerny pokryje pésce g6 krdlem
a zacne se vénovat sklizni bilych péscu. Cest
k vyhre je vice, cerny by se jen mél vyhnout
Sestikamenové koncovce s pésci f+h.) 52...
Ke6 bychom se zkratkou dostali do pozice
z partie a 52.Vd3 Ke6 znamend dalsi nevy-
hodu tahu. Po 52.Vc3 Kd6 zase bily nemuze
odiezat soupeiova krale tahem Va5. 52.Vd3
Ke7 53.Va3 Kd7 Hraji na nevyhodu tahu.
Na ptivodné zamyslené 53...Kd6 by moh-
lo ptijit 54.Va5!, ted’ vyjimecné nejde 54...
Vb3 kvili 55.Va6+. 54.Va7+ Kdyby bily
tahl vézi po 3. fade€, postoupil bych kralem
na d6 nebo na c6 bez obav z odfezani po
5. tad€. 54.Ve3 Kd6 jsme uz vidéli v po-
znamce k 51..Ke7. 54..Ke6 Proti dvo-
ji hrozbé (54...Vb3 a 54..Kd5) nema bily
obranu. 55.Va3 KdS 56.Ve3 Kd4 57.va3
Kc4 Toto je asi nejjednodussi cesta k vyhfte.
Hrozi 58...Vb3. 58.Va4+ Nebo 58.Ve3 Vb3
59.Ve6 Vxg3 60.Kxb2 Kd3! 61.Kcl Vgl+
62.Kb2 Vg4 se snadno vyhranou koncov-
kou. Tuto pozici jsem vid¢l pfi tahu 44...£5!
58...Kd3 a bily se vzdal. Jinak bych doSel
kralem na f2 a pak ve vhodny moment za-
hral Vb6-e6-e3xg3 se snadnou vyhrou. 0-1

Bellaiche — Navara
Aix les Bains 2011
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V predchazejicim prabéhu jsem stal na
prohru, diky velkému vlastnimu usili a malé
soupefove pomoci jsem se ale dokazal dostat
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do $patné vézové koncovky. 39.Vxa6 Ve2+
40.Kc3 Vxh2 Koncovka je pro bilého i ted’
vyhrand, ale uz musi hrat pfesné. 41.Va7+?
Tento tah zahral bily bez vétSiho premysle-
ni, pfestoze m¢l Casu dost. Jiz jeho krajan
Tartakower varoval pfed samoziejmymi
tahy. 41.a4! na tempo vyhravalo, napiiklad
41...Vg2 42.b4! Vxg5 43.b5 Vx{5 44.Va7+
Dilezité je, ze Cerny kral musi ustoupit na
nevhodné pole. 44..Kc8 45.b6 h5 46.a5
Kb8!? a) Po 46...h4 47.a6 budou bili péici
rychlejsi. b) po 46...Vb5 47.Kc4 Vbl (47...
Ve5+ 48.Kb4 Ve6 49.KbS5 VesS+ 50.Ka6+—)
48.Vxf7 uz hrozi 49.a6 Vxb6 50.V{8+ a ne-
pomaha ani 48...Kb8 49.Kd5!?+— s dalSim
prechodem krale na a6. 47.Kb4! (47.a6?
Vb5! 48.Vb7+ Ka8 49.Kc4 Ve5+ 50.Kb4

Ve6 51.KbS5 Ve5+ vede pouze k remize, bili

pésci se nepohnou z mista.) a bily vyhra-
je postupem péscl, po 47...Vfl k cili vede
napfiklad 48. Kb5 s dal$im Ve7 41 Kc6!

vvvvvv

Ke8? je beznad&jné, po 42.a4 jsou b111 pésci
ptilis rychli. 42.Vxf7 Vxa2! Proto mél bily
zahrat 41.a4. 43.Vxg7
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43...V12! Bily nedokdze udrzet na kralov-
ském kﬁdle vice nez jednoho Volného pésce.
stihne v€as dojit kralem 44.V{7 Take 44.16
h6! 45.gxh6 Vxf6 46.h7 Vh6 vede k remi-
ze, d-péSec zabrani bilému krali v pochodu
k h-pé&sci. Po 44.g6 hxg6 45.fxgb VI3+! ne-

1ze nechat péSce b3 bez dozoru, po (45...Vf6
by jeste cerny mohl prohrat kviili nevyhode
tahu) 46.Kc2 Vg3 47.Vg8 Kb7 ovSem na vy-
hru nema narok. Jen pfipomenu, Ze po 48.g7
cerny k remize ani nepotiebuje svého pesce.
44...Vg2 45.Vxh7 Vxg5 46.f6 VI5 47.17 d5
48.Kd4 1/2

Le Quang Liem — Navara

Capablanktiv memorial 2011
(Poprvé publikovino v Sachinfu 4/2011.)
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Po zah4jeni jsem stal velmi Spatné. Pak se
mi podafilo pfejit do udrzitelné vézové kon-
covky, namahava obrana m¢ ale stdla mnoho
¢asu a energie. Soupef je znam svou vybor-
nou technikou a v na$i partii tuto reputaci
potvrdil. 30...Ve8 Snaha vyrovnat material
je opravnéna. Spatné nebylo ani 30...Vc5!?
s cilem rozehrat druhou véz ptes e2 nebo i
pies b8. 31.Vcl Ved4 32.Kf1 Vece5?! Tento
tah je ponékud riskantni, protoze pousti do
hry bilého krale. D4 se fici, ze aktivita kra-
le byla v této partii rozhodujicim faktorem,
ale to trochu pfedbiham. Pivodné jsem za-
myslel 32...Va4 33.c4 Vc5?! (Silngjsi je 33...
Vxa3 34.c5, ale ptehlédl jsem pokracovani
34...Va2! (Ke snadné remize by mélo stacit
i34..Ve735.c6 Vc7 36.Vb6 Kg7!, protoze bi-
lému nic nedava 37.Vb7 Vxb7 38.cxb7 Vb3.
Cerny krdl stihl opustit nebezpecnou posled-
ni Fadu na posledni chvili.) 35.c6 Vee2=), ale
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pak jsem nasel silny tah 34.Vc3!, po kterém
cerny op¢t musi vymenit par véZzi a piejit do
koncovky bez péSce. Mohl jsem zkusit zlep-
Sit svou strukturu na kralovském ktidle ta-
hem 32...h5, ale po 33.Vb6 bych pésce zpét
uz neziskal. Naptiklad 33...Vec5 34.Vb3 a4
35.Vb4 Vxc3 36.Vxc3 Vxc3 37.Vxad by
mélo stacit k remize, ale mél jsem 1 jedno-
dussi cesty. 33.Ke2 Va4 34.Kd3 Vxa3 M¢l
jsem pocit, ze po 34...Vd5+ 35.Kc2 Vxa3
36.Kb2 Va4 37.Kb3 bych jenom zahnal bi-
1€¢ho krale na dobré pole. 35.Kd4 V8 35...
Vc7!1? bylo mozna pfesnéjsi, ale mylné€ jsem
se domnival, Ze soupef chce jit krdlem na d6.
36.Vc2! Bily bréani tahu 36...Va2. 36...Val?!
36...Vd8+ jsem zavrhl kvili 37.Kc5 Vc8+
38.Vc6, ale po 38...Va8!= by a-pé&Sec diky
podpoie véze z a8 nebyl slabsi nez bily c-pé-
Sec. 37.c4 Vd1+ 38.Kc3 Bily kral se schoval
pied bocnimi Sachy. PéSce c4 najednou neni
snadné zablokovat. 38..VdS Na 38...Vc5
muze piijit 39.Vb6! s nebezpecnou hrozbou
40.Vb5, po vyméné veézi by bily podpofil
kréle péScem, zatimco véz by mohla odre-
zat soupetova krale (Ve2), chranit vlastniho
z pole c2, podpofit vlastniho volného pésce
z b2 nebo napadnout soupefova z pole a2.
39.Va2 vd1! Po 39...Vdc5?! 40.Va4 bych
piisel o pésce. 40.Ve2 VdS 41.Vb6 h5?!
Chtél jsem si vylepsit péScovou strukturu
a zaroven zajistit protihru na kralovském
kiidle. Pfesné;si asi bylo 41...K{8!, bez krale
se koncovky hrat vétSinou nedaji. J& Casto
védomé hraji ,,proti pouckam®, ale Cas od
Casu na to doplacim a tak tomu bylo 1 zde.
42.Kb3 Vd1 Po 42...Vdc5 43.Vb5 Kf8 (43...
Vxb5+? 44.cxb5 a4+ 45.Kb2+—) 44.Vxc5
Vxc5 45.Ve2! s piipadnym dal$im piecho-
dem kréale na d4 a postupem c-péSce mulze
byt pro ¢erného velmi nebezpecné. 43.Kb2
Na 43.Ka3! (1 43.Ka2?!) s hrozbou 44.c5
muze ¢erny odpoveédet 43...VdS! s udrzenim
statu quo. 43...Vc5 44.Kc3! Bily piipravuje
vyménu veézi na b5. 44.Vb5 Vxb5+ 45.cxb5
Vd5! 46.Vc8+ Kg7 47.Vb8 Vd4! s dalSim
48...Vb4 vedlo k remize, protoze bily kral
nemuze podpofit b-pésce. 44...VddS Bra-
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