Materialni nerovnovaha

Rozehravani pozic s rozdilnym materi-
alem obou stran je vysokou Skolou Sachu.
Hlavnim kritériem podobnych situaci je
ocenéni a porovnani souhry riznych fi-
gurovych sestav a klicovym parametrem
hry je iniciativa a aktivita. Filosoficky
je to jednoduché — jedna silna figura své
pfednosti umi vyuzit v utoku, v obrané je
naopak vétSinou bezmocna, protoze pred
dotirajicimi slabSimi figurami musi ve-
smé&s ustupovat a nedokaze ubranit citlivy
bod proti sehrané skupiné¢ slabsich utoc-
nik®. Prevést tuto nespornou pravdu do
realné partie ale vilbec neni jednoduché.
Pro takovy styl hry Sachista potiebuje
dobry odhad a fantazii, sluSné zkuSenosti
(tfeba z prehravani cizich partii), dobry
propocet variant, odvahu a v neposledni
fad¢ 1 umeélecké sklony a jisty smysl pro
Sachovy humor. NejriiznéjSich ptikladi
podobného stylu hry jsou tisice, najdete
je 1 v jinych kapitolach této knihy — vybér
naSich ukéazek je dan rozsahem této knihy
a terminem jeji redakéni uzavérky. Zcela
zde chybi ukazky z tvorby mistra tohoto
stylu hry — Michaila Tala, Davida Bron-
Stejna, Alexandra Aljechina 1 Garriho
Kasparova — které jsme jiz pouzili v dfi-
v¢jsich dilech z naseho redakéniho pera,
a které jsou vétSinou zndmé iz mnoha
dalsich d¢l sachové literatury. A odpus-
til jsem si také vétSinu svého oblibeného
tématu ,,0bét’ damy*, které jsem jiz rov-
néz zpracovaval diive. SnaZzil jsem se vy-
brat pfedevsim ukazky soucasné tvorby
a Casto jsem Cerpal z domacich zdrojd,
snad mi to nebudete mit za zlé. Pokusil
jsem se vybér partii sloucit do urcitych
tematickych blokt, to ale u tohoto téma-
tu neni viibec snadné, uvéznit fantazii do
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vymezenych Skatulek nikdy nejde. Nako-
nec mi z toho vySsly jen dva logicky od-
lisitelné tematické bloky, jasny néznak
toho, Ze se k této problematice budeme
muset n€kdy vratit. Organickou soucasti
této kapitoly jsou i koncovky s rozdilnym
materidlem, které se nam do této knihy
bohuZzel nevesly. Viele vSak doporucuji
seznamit se s timto tématem v ucebnicich
koncovek. Zjistite, jak obtiZzna miize byt
realizace pfevahy kvality, objevite rlz-
na uskali, které ¢ekaji ddmu v boji s riiz-
nymi figurami, seznamite se s puvabem
nejriznéjSich nezdolatelnych pevnosti,
a pochopite, Ze n¢kdy ani véz nebo figu-
ra nedokazi porazit obratné péSce.

Intuitivni utok na krale

Partie ¢. 106
Carlsen — Bu
Svetovy pohar, 2017

l.e4 e5 2.Sc4 Jf6 3.d3 Jc6 4.Jf3 Se7
5.0-0 0-0 6.Sb3 d6 7.c3 Se6 8.Vel DdA7
9.Jbd2 Vab8 Pon¢kud tajuplné preven-
tivni kryti péSce b7 ,,kdyby se nékdy bila
dama ocitla na b3*. V této zatim nevyhra-
néné zaviené pozici se zkousi rtizné ma-
névry a zadny dosud nema vyznamnou
oblibu. 10.Sc2
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10...d5!? Odvéazna gambitova idea v du-
chu Marshallova gambitu. Aktivni na-
stup ¢erného v centru je v podobnych
pozicich dost obvykly. 11.h3 Nelze jed-
noznacné fici, jak si ¢erny svilj gambit
po 1l.exd5 predstavoval. Ma hned tfi
moznosti: a) Cist¢ Marshallovské poje-
ti 11...Jxd5 [b) Méné zietelné je druhé
brani 11..Sxd5 12.Jxe5 Jxe5 13.Vxe5
Sd6 14.Ve2 Vbe8 15.f3£. Cerny sice vy-
razné zaktivizoval své figury, ale bily
ma sluSné¢ opevnéné piistupy ke své-
mu krali a v centru se mize opfit o pole
e4. Pokud cerny rychle nevytvoii né-
jaké hrozby (a to neni vilbec snadné),
bily dokon¢i svlij vyvin a kompenza-
ce Cerné¢ho se postupné zcela rozplyne.
¢) A nakonec vlastné péSce po 11...Dxd5
ani jesté obdtovat nemusi. Cerna dama
je ale v centru ponékud zranitelna. Bily
si gambit muze viceméné vynutit tahem
12.De2, nebo pokraovat 12.Jc4 Sg4
13.Je3 Sxf3 14.Jxd5 Sxd1 15.Jxe7+ Jxe7
16.Sxd1£ v obou ptipadech partie rychle
piejde do koncovky s malou vyhodou bi-
1ého.] 12.Jxe5 Jxe5 13.Vxe5, které mtize
cerny rozvijet riiznymi zpusoby. Dosti
realny je plan dlouhodobého tlaku na bod
d3 po 13...¢5!?, pak mizZe mit bily trochu
problémy s dokon¢enim vyvinu, zranitel-
ny by mohl byt 1 bod c3. (Z jiného soud-
ku je snaha zalozit hru na skoku jezdce
na f4 s ohrozovanim pole g2, primy po-
kus 13...8d6 14.Vel Jf4, ale po 15.Jed4+
nevypadd moc vérohodné. Cerny ale
moznd s tahem Jf4 nemusi tak spéchat,
prosta centralizace obou vezi by mohla
byt dobrym tivodem pro rizné kombinace
obou plani.) V kazdém piipad¢ se bily
rozhodl péSce nebrat. Pokryl si bod g4
a ziejm¢ ocekaval, ze Cerny vyméni na
e4 a partie bude pokra¢ovat manévrova-
nim v centru. 11...h6! Jenze Cerny si také
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pokryl citlivy bod g5 a dal bilého provo-
kuje. 12.exd5 Dokud je v pozici napéti,
nedéla se nyni bilému dalsi vyckavaci tah
zrovna snadno, proto bily pfece jen péSce
bere. O tah diive to bylo pravdépodob-
n¢ vyhodngjsi. 12...Jxd5 13.Jxe5 JxeS
14.Vxe5 Sd6 15.Vel Nemyslim, ze by
Carlsen dalsi tah soupete piehlédl, spis
se li8il v hodnoceni vzniklé pozice. Za
pozornost ale stalo 15.Ve4!?+ s tmyslem
po 15...Sf5 kontrovat 16.Jc4! Brat kvalitu
nejde, po 16...Sxe4 17.dxed4+— bily pak
tahem e4—e5 ziska jeste figuru.
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15...Sxh3! V partii s mistrem svéta se ta-
kovy tah déla s lehkym srdcem. Pokud to
vyjde, bude co vypravét jesté vnuklim.
Ale Bu Xiangzhi neni zadny amatér. Je
z generace Davida Navary a patii do sku-
pinky zdzracnych déti, kterym se piizna-
val Sampionsky potencial. Nevim sice, co
zbrzdilo jeho vstup do absolutni svétové
Spicky, ale jeho talent by nikdo nem¢l
podcenovat. A konec koncii, voli postup,
ktery doporucuje 1 miyj pocitac. 16.gxh3
Dxh3 17.Jf1! Toto vzbudilo Carlse-
nliv zajem. Mohl zde zahrat také 17.Df3
Sh2+ 18.Kh1 Sg3+ 19.Kgl Vbe8! a po
jediné presné obran¢ 20.Ve4 Sh2+= by
partie skoncila opakovanim taha. Carl-
sen si ale véfi a chee z pozice vice. OC tu
vlastn& b&zi? Cerny obéti figury rozmetal



kryt bilého krale, na pfimy matovy utok
ale nema dost ptfipravenych sil. Jedinou
hrozbu bily pokryl, ale ani on nemé ve
hie dost sil na to, aby si mohl byt jisty, ze
soupetilv utok hladce odrazi. 17...Vbe8
Nasleduje pro podobné pozice typicka si-
tuace — ob¢ strany se snazi co nejrychleji
zapojit do hry rezervy, které¢ by posilily
jejich pohled na pozici. Pokus dat co nej-
rychleji Sach na g6 po 17...f5? selhava
pro 18.Sb3! c6 (18...Vf6 19.5xd5+ Kh8
20.Ve6+-) 19.Ve3+—. 18.d4 Bili stiel-
ci berou pod kontrolu vétSinu prosto-
ru na kralovském ktidle, kterym by se
mohly pfiblizit ¢erné figury. Jen vyvino-
vé 18.8d2 je pftili§ skromné a nezlepSuje
obranné moznosti bilého na kralovském
ktidle. Cerny by mohl zvolit odlinou me-
todu utoku 18...g5!? (18..Kh7!?) 19.d4
Kh8! 20.c4 Jf4 21.Sxf4 gxt4! 22.Dd3
Vg8+ 23.Jg3 Vxel+ 24.Vxel 5 25.Dxf5
Vxg3+ 26.fxg3 Dxg3+!= Jak vidno, také
tato cesta ale vede pouze k remize. 18...
fS! 19.Sb3 ¢6 20.f4! Bily potiebuje pro-
stor pro ptisun sil na kralovské ktidlo,
Sach z g6 uz je redlnou hrozbou. Bily to
nemuze zkusit oklikou, po 20.Sxd5+?
cxd5 21.Vxe8 Vxe8 22.Db3? Cerny bles-
koveé udeti 22...Sh2+! 23.Jxh2 Vel+—+
s matem. 20...Kh7 Cerny si mize dovolit
trochu prevence. Kolekce jeho tto¢nych
moznosti je ale §irsi, v tvahu ptichaze-
lo tfeba také 20...g5!?, napt. 21.Ve2 Kg7
22.Vh2 Dg4+ 23.Dxg4 fxg4 24.Sd2 Sxf4
25.Vg2 h52 a masa postupujicich cCer-
nych péscli je dostateCnou kompenzaci
za figuru. 21.Sxd5? Problém podobnych
postaveni spoc¢iva v tom, Ze obrance musi
byt velice ptesny, kazdéa chyba v propoc-
tu, nebo jen chybné hodnoceni variant ¢i
mozZnosti soupete miize byt osudné. Myli
se 1 mistr svéta. Spravné bylo 21.Ve2!
Vxe2 (21..Jxf4 22.Vh2 Dg4+ 23.Dxg4

fxg4 24.5xf4 Vxf4 25.Jd2£) 22.Dxe2 V{6
23.Sxd5 cxd5 24.Jh2! Vg6+ 25.Kh1 Vg4
26.Se3+ v obou piipadech bily piimy
utok odrazi a ziistane mu mald vyhoda v
koncovce. 21...cxdS 22.Ve3 Moc velky
rozdil neni 22.Ve2 Dg4+ 23.Kf2 g5!+.
22..Vxe3 23.Sxe3 g5! Bily podcenil
silu nové viny ttoku ¢erné¢ho. Otevieni
sloupce g, nebo uvolnéni pésce f5 by pii-
vodilo neudrzitelny utok. 24.Kf2 Pokus
o uték se neobejde beze ztrat. Ale neni
nic lepSiho. 24.fxg5 f4 25.Dc2+ V{5!+
26.8Sd2 Kh8—+; 24.Db3 gxf4 25.Dxb7+
Kh8 26.Sxf4 Sxt4 27.Dxd5 Dh4!—+ 24...
gxf4 25.Df3 Bily musi hledat zachranu
v koncovce. 25.Sd2 Dh4+ 26.Kf3 Vg8—+
s matovym utokem. 25...fxe3+ 26.Jxe3
Dh2+! Ale Gtok Cerného jesté neskondil.
27.Kf1 27.Jg2 Vg8 28.Vgl Kh8!—+ 27...
Vg8 28.Dxf5+ Vg6 29.Kel 29.Df7+ Vg7
30.Df5+ Kh8—+; 29.Vel Kg7!—+ 29...
h5? Také uto¢nik by mél myslet piede-
v§im na maximalni aktivitu svych figur,
zde tedy uvolnit véz z vazby 29...Kg7!
30.Dd7+ Kh8 31.Dd8+ Kh7 32.Dd7+
Vg7 33.Df5+ Kh8&+. 30.Kd1? Bily
touzi krale ukryt na damské kiidlo, ale
to nestihne. Mohl ale chvilinku odde-
chu vyuzit k aktivizaci dfimajici véze
30.Vdl! a partie by se znovu zdrama-
tizovala: 30...Kh6 31.Vd2 Vgl+ 32.Jfl
Df4 33.V{2! Dxf5 34.Vxf5 Sg3+ 35.Ke2
Vg2+ 36.Ke3 Sel 37.Vxd5 h4= a kon-
covka je pravdépodobné remiza. 30...
Khé6—+ 31.Jc2?! h4 32.Jel h3 33.Jf3
Dg2 34.Jel Dg4+ 35.Dxg4 Vxg4 36.J13
Vgl+! Hezky tah, po kterém bily neza-
brani vzniku nové ¢erné damy. 0-1
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