Partie ¢. 44
Spasskij — Lobron
New York, 1987

l.e4 ¢52.Jc3 Jc6 3.3 g6 4.Sg2 Sg7 5.d3
e6 6.Jge2 Jge7 7.Se3 Jd4 8.Vbl 0-0
9.0-0 Jec6 10.a3 aS Zbytecné oslabe-
ni, rovna hra vznikala po 10...b6 11.b4
Vb8. 11.a4 d6 12.Jb5S Jxb5 13.axb5 Jd4
14.c4 Jxe2+ 15.Dxe2 Va7 16.Vbd1 Df6?
Prohravajici chyba. Jen malou vyhodu by
m¢l bily po 16..b6 17.f4x (17.d4 cxd4
18.5xd4 Sxd4 19.Vxd4 e5=). 17.d4 cxd4
18.Sxd4 Dxd4 19.Vxd4 Sxd4
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Cerny odevzdal damu za véz a stfelce,
ale bily rdznou hrou dokaZze silu svych
figur. 20.Vd1 Sc5 Krev by cerny potil
1 po onéco lepsim 20...e521.Vxd4! exd4
22.Dd3+. 21.e5 Ukolem bilého je oteviit
drahy svym figuram. 21...dxe5 22.b6!
Rusi sny cerného o blokadé. 22.Dxe5
b6+ 22...Sxb6 23.DxeS Va6 24.c5 Sd8
25.h4 h5 Krélovské kiidlo neni Cerny
schopen ubranit. 25...f6 26.Db8+— 26.g4!
hxg4 27.h5 Kh7 28.Se4 Kh6 29.hxg6
fxg6 30.Kg2 Matu lze zabrénit jen za
cenu velkych materidlnich obéti — 30...
Sh4 31.Vhl g5 32.Dc7+—- ... 1-0

Partie ¢. 45
Fischer — Spasskij
Bélehrad, 1992
1.e4 e52.Jf3 Jc6 3.Sb5 a6 4.Sa4 Jf6 5.0—
0 Se7 6.Vel bS 7.Sb3 dé6 8.c3 0—0 9.h3
Jb8 Breyerova varianta Spané¢lské patii-
la k pilifim repertodru Spasského. 10.d4
Jbd7 11.Jbd2 Sb7 12.Sc2 Ve8 13.Jf1
Sf8 14.Jg3 g6 15.Sg5 h6 16.Sd2 exd4
Otevieni centra fadné prfiostiuje hru.
17.cxd4 ¢5 18.d5S Jb6 Uvoliuje pole d7
pro druhého jezdce. 19.Sa5 Nemusi byt
Spatné, ale mn¢ se vice zamlouva hra na
kralovském kiidle, napt. 19.Dc1!? Kh7
20.h4. 19...Jfd7 20.b3 Sg7 21.Vel Df6
22.Vb1?! Vniknuti ¢erné ddmy na b2 se
bily bat nemusel — 22.h4!? hS5 (22...Db2
23.h5 Dxa2 24.5xb6 Jxb6 25.hxg6 fxg6
26.Jh4+-) 23.e5! dxe5 24.Je4 De7 25.d6
Dd8 26.b4 c4 27.Jc5+. 22...b4 23.Je2?!
Tato partie nezastihla Fischera v nejlep-
§i kondici. Jezdec stal na g3 dobte, pro-
to bylo lepsi 23.Dcl s dalSim a3. 23...
De7 24.a3? Siln¢ nedoceiiuje moznos-
ti cerného. Op¢t bylo lepsi 24.Dcl. 24...
bxa3 25.Sc¢3? Do tietice vSeho Spatné-
ho. Vyména ¢ernopolakii ¢ernému neva-
di. Po 25.Jc3 nemuselo byt jesté tak zle.
25...f5! Nabourava centrum bilého a pte-
bird iniciativu. 26.Sxg7 Dxg7 27.Jf4?
Nutné bylo smifit se s téZkou pozici po
27.Jg3. 27...fxe4 28.Jh4 Dobre¢ feSeni uz
neexistuje: 28.Sxe4 Jfo—+; 28.Je6 Df7
29.Sxe4 Jfo—+. 28..g5 29.Je6 29.Jh5
Df7 30.Sxe4 gxh4 31.Dg4+ Kh8 32.Sg6
Vxel+ 33.Vxel Df§8—+ 29...Df6 30.Dg4
JxdS! Spasskij se neboji hrozeb bilé¢ho a
voli nejdliraznéjsi pokracovani. 31.Jxg5
31.Dxe4 Jf8!—+ 31...hxg5 32.Dxd7 Jb4
Opét nejlepsi, 1 kdyz hladce vyhravalo
také 32...Ve7 33.Dg4 Sc8 34.Dg3 K{8—+

-30 .



33.Dxb7 Jxc2 34.Vxe4 a2 35.Vfl Jb4
35...alD 36.Dd5+ Kh8 37.Vxal Dxal+
38.Kh2 Df6—+ 36.Vg4 alD 37.Vxal
Dxal+ 38.Kh2 Dg7 39.Df3 De5+ 40.g3
40.Vg3!? Va7 41.Dh5 Vh7—+ 40...V{8
41.Dg2 Df6 42.f4 Va7 43.Vxg5+ Vg7
44.VhS5 De6 45.g4 Vxt4 0-1

Partie ¢. 46
Spasskij — Arachamia-Grant
Veterani — Zeny, 1998
1.e4 ¢5 2.Jf3 €6 3.c3 V tomto provede-
ni je varianta s c3 pro bilého nejnadéj-
n¢jsi, protoze po 3...d5 4.exd5 Dxd5 5.d4
se Cerny stfelec nedostane na g4. 3...
Jf6 Také dobra odpovéd’ na snahu bilé-
ho ziskat péScovy stied. 4.e5 JdS 5.d4
cxd4 6.cxd4 b6 Bezpecnéjsi je rozhod-
n¢ 6... d6. 7.J¢3 Jxe3 8.bxe3 Sb7 9.Sd3
Dc7 10.Sd2 d6 11.0-0 Jd7 12.Vel dxeS
13.Jxe5 JxeS 14.VxeS Sd6 15.VhS! Je-
diné tento excentricky tah dava bilému
Sance. Star$i pokraCovani 15.Sb5+ Sc6
16.Df3 by se vyplatilo po 16...0-0-0?
17.Sxc6 Sxe5 18.a4! a bily ma silny
utok. Ale chladnokrevné 16...Vc8 vede
k vyménam a dobré pozici cerného.
15...0-0-0? I na tomto mist¢ je velka ro-
S4da pochybna, jak Spasskij presvédcive
dokaze. Hratelné je 15...g6 16.Sb5+ K{8
(16...5c6? 17.Df3 V8 18.8Sxc6+ Dxc6
19.Df6+) 17.Sh6+ Kg8 18.Dd2 a6 19.Se2
f6 20.Vh3 Kf7 — bily ma stale Sance na
utok. Pokud ho ale Cerny odrazi, bude
stat 1épe on. 16.a4 g6 17.Vh3 {5 18.a5!
bxa5 19.Vb1 Jednoduchymi prostredky
ziskal bily takika smrtici utok. 19...Dc6
20.Df1! Dama zde nejen kryje bod g2,
ale také podporuje utok. 20...Sc7 21.Sg5!
Vnasi dalsi nesoulad do tad vojsk Cerné-
ho. 21...Vdf8 Ostatni tahy ztraci kvalitu.

22.c4 Skoro vSechny logické tahy jiz ve-
dou k cili — §lo hrat 22.Sc4, 22.Sb5, po-
citac silné€ preferuje 22.Ve3. 22...e5 Bida
¢ekala ¢erného 1 po 22...h6!? 23.Sd2+
Vd8 24.Sc3+—. 23.d5 D5 23...Dd7 24.¢5
Dxd5 25.Sa6+—; 23..Dd6 24.c5 Dxc5
25.Sa6+— 24.Se3 Dd6 25.Sxa7 e4 26.¢c5
DxdS5 27.Sc4 DeS 28.¢6! Sxc6 29.Sa6+
Kd7 30.Vd1+
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Pozice je krasnym dikazem toho, Ze za-
kladnim kritériem hodnoceni pozice je
postaveni krale. Ten ¢erny nemd, kam
by hlavu slozil, a proto bily stoji jasné
na vyhru. 30...Sd6+- Ani jiné tahy ne-
pomahaji: 30..Ke7 31.Sd4 De6 (31...
Df4 32.Dc4+—) 32.Sc4 Dc8 33.Sa2
s dalSim Vc3, Dc4; 30..Ke8? 31.Sd4
De6 32.Vc3+— 31.Sd4 Df4 32.g3 Dg5
32...Df3 33.Se2 Db3 34.Se5 Sd5 35.Sxd6
Kxd6 36.Sc4+— 33.SeS V16 34.Sf4 Dg4
35.Se2 h5 36.Sxg4 1-0

Partie ¢. 47
Zu Sen - Spasskij
Veterani — Zeny, 1999
1.d4 d5 2.c4 e6 3.Jc3 Jf6 4.Jf3 Jbd7
5.cxdS exd5 6.Sf4 Po vyméné na d5 neni
tento tah cernému nebezpecny. 6...c6 7.h3
7.€3 Jh5= 7...Sb4 Vzhledem k nediirazné
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hie bilého si mtize ¢erny dovolit tento ak-
tivni tah. 8.Db3 De7 9.a3 Sxc3+ 10.Dxc3
Je4 11.Dc2 0-0 12.e3 ¢5! 13.Sd3 Samo-
zfejmé Slo 1 vzit na ¢5. 13.dxc5 Jdxc5
14.Se2 Sd7= 13...b6 14.Je5?! Bily jen
pomaha vyvinu ¢erného. K normalni (vy-
rovnané) pozici vedlo 14.0-0. 14...JxeS
15.dxe5 15.Sxe5 f6 16.Sxed4 (16.54
cxd4 je to sameé.) 16...dxe4 17.St4 cxd4
18.Dc4+ Df7 19.Dxf7+ Kxf7+ 15...Sf5
16.Dd1 Vad8 17.0-0 Sg6 18.Dg4 De6
19.Sb5? Problémem pozice bilého je
predevSim absence aktivnich moznosti.
Vypad v partii jeho vyhlidky jen snizuje.
19...Sf5?! Piesnéjsi bylo 19... c4. 20.Dh4
OvSem Cinska velmistryné pokracuje
v tdpani. Nutné bylo 20.De2 c4 21.13
Je5 22.e4! dxe4 23.Sxc4 Dg6 24.Kh2 s
Sancemi na vyrovnani. 20...h6 21.Dh5
Jd2 22.Vfel Jb3 23.Vadl c4 24.e4 Sxe4
25.Sxc4 dxc4 26.Vxe4?? Hruba chyba
urychluje prohru. OvSem 26.Vxd8 Vxd8
27.Vxed Jc5 je také malo perspektivni.
26...Dg6! 0-1

Partie ¢. 48
Bauer — Spasskij

Pariz, 2001
1.e4 ¢c6 2.d4 d5 3.f3 V novém tisicileti ne-
zaslouzen¢ popularni varianta. 3...g6 Lze
1 3...dxe4 4.fxe4 e5, ale oteviena hra by
asi vice vyhovovala bilému. 4.Jc3 Sg7
5.Se3 Db6 Vypada extravagantné, ale as-
pon piidélava bilému starosti. Navic na-
jit vhodny vyvinovy tah pro Cerné figury
neni jednoduché. 6.Dd2 6.a3?! sice ne-
piimo kryje péSce b2 (6... Dxb2?? 7.Ja4),
ale po 6... e5 stoji ¢erny dobie. Asi nej-
lepsi bylo 6.Ja4 Da5+ 7.c3 Jd7 8.b4 Dc7
9.5 16 10.f4 Jho6=; 6.exd5 Dxb2 7.Jge2
Jt6 8.dxc6 bxc6 9.Vbl Da3 10.Dd2 pre-

chazi do partie. 6..Dxb2 7.Vbl Da3
8.exd5S Dobira pésce zpét, ale odevzdava
své centrum. Spasskij bilymi by asi zvolil
8.Sd3 s dobrou kompenzaci za péice. 8...
Jf6! Vyvin predevSim! 8...cxd5? 9.Jxd5
Dxa2 10.Vb3!+- 9.Sc4 9.dxc6 bxco6!=
9...0-0 10.Jge2 cxdS Za ivahu stélo také
10...b5!7  11.Jxd5 JxdS 12.Sxd5 Jc6
13.Kf2?! Pomérné nepochopitelny tah,
pfirozena byla 0-0. 13...Vd8 14.c4 Se6
Docela drsny tah, Sloi1 14...e5. 15.Sxe6
fxe6 16.Vxb7 Da6 17.Vb5 17.Vhbl
Ja5! 18.V7b4 (18.Ve7 Jxc4 19.Dd3 Vac8
20.Vbb7 Vxc7 21.Vxc7 Ve8=) 18...Jco6=
17...Jxd4 18.Jxd4 18.Sxd4 e5 19.Da5
Dxa5 20.Vxa5 exd4 21.Jf4= 18...e5
19.Vel?! Zahrava si s ohném. Stale Slo
prejit do rovné koncovky po 19.Da5.
19...Vac8 20.Vd5? Nezvlada pozici. Jen
malou vyhodu by mél ¢erny po 20.Sg5
Vxd4 21.Da5 Dc6! 20...exd4? Spravné
potadi tahti bylo 20...Vxd5! 21.cxdS exd4
22.8g5 (22.8xd4? Da4!—+; 22.5f4 d3)
22...d3. 21.Sg5? Nevyuzivd svou San-
ci. 21.Vxd8+! Vxd8 22.Sg5 St6 23.Sxf6
exf6 24.Db4!= 21...Vxd5! 22.cxdS d3!+
23.De3 Nepomahalo ant 23.Ve6 Db5
24.Vc6 Vb8! 25.8f4 Dxd5 26.Sxb8 Dxc6
27.Sxa7 Dc4—+. 23...Dxa2+ 24.Kg3?!
Otteseny bily urychluje porazku. Mini-
malni Sance uchovavalo 24.Kfl Dxd5
25.Vdl Vc3 26.Dxe7 S8 27.De3 a5—+.
24...Dxd5 25.Dxe7 a5 26.h4 Sf8 27.Da7
Sd6+ 28.f4 d2 29.Vd1 Db3+ 0-1
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