Figury

IM David Kaniovsky

Hlavni dva principy Sachu jsou aktivita
a souhra ﬁgur To by mél Védét kaidy zaéé—
zapommajl. Kromé toho existuji rtizné dalsi
poucky pro konkrétni figury, resp. zptisob
boje.

Jezdec

Jezdec — nejradéji vyhledava opérné pole
v centru, odkud jej nemohou vyhnat soupefo-
vi pé€Sci. Je obzvlast silny v zavienych pozi-
cich. Vzhledemke svémuspecifickémupohy-
bu ma dv¢ velké vyhody: umi davat vidlicky
a také po jakémkoliv Sachu musi druh4 stra-
na bud’ ustoupit kralem, nebo jezdce sebrat,
nemuze predstavit zadnou figuru.

Fischer — Bolbochan
Mezipasmovy turnaj Stockholm, 1962

1.e4¢52.J£3d63.d4 cxd44.Jxd4 Jf65.Jc3
a6 6.h3 Tah, ktery vidél Fischer u Laskera.
6...Jc6 7.g4 Jxd4 8.Dxd4 e5 Zisk tempa je
lékavy, nicméné oslabeni pole d5 se ukéie
na d4 nebylo nutné. 9. Dd3 Se7 KdyZ uz se
cerny odhodlal k 8...e5, tak nebylo od véci
9...h6, aby bilému ztizil jeho plan. 10.g5!
Jd7 11.Se3 Jc5 12.Dd2 Se6 13.0-0-0 0-0
14.f3 V8 15.Kb1 Preventivné uhyba z ,,c*
sloupce. 15...Jd7 16.h4 bS 17.Sh3! Sxh3
Tato vyména také nebyla nutna. 18.Vxh3
Jb6 19.Sxb6! Dxb6 20.Jd5+

viz diagram

Diky sérii neptesnosti ¢erného dosahl bily
krasné pozice —rozdil v aktivité bilého jezdce
a ¢erného stielce je asi tak trojnasobny! 20...
Dd821.f4! Otevirakralovskékiidloazaroven
3.faduproveéz.21...exf422.Dxf4Dd723.DfS!
Velmi vtipné napadeni ddmy damou. 23...
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Ved8 23...Dxf5?? 24.Jxe7++— 24.Va3! Da7
25.Vc3!g626.Dg4 DA7 27.Df3 De6 28.Vc7!
V jednoduchosti je krasa! 28...Vde8 29.Jf4
De530.VdS Dh8 Chudak cerna dama! 31.a3!
Tah hodny mistra svéta! Fischer pred jaky-
mikoliv pfimymi akcemi déla preventivni
okénko pro svého krale. 31...h6 Jinak by se
¢erny udusil ve vlastni Staveé. 32.gxh6 Dxh6
33.hS5 Sg5 34.hxg6 fxg6 Vypada to, Ze se bily
piepocital, ale... 35.Db3!+— Rozhodujici
uder. 35...Vxf4 36.Ve5+ Kf8 37.Vxe8+ 1-0

Lasker — Capablanca
St. Petersburg, 1914

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.SbS a6 4.Sxc6 dxc6
5.d4 exd4 6.Dxd4 Dxd4 7.Jxd4 Jak uvidi-
me, 1 bez dam se da hrat na vyhru prakticky
s kymkoliv. 7...Sd6 8.J¢3 Je7 9.0-0 0-0
10.f4 Ve8 11.Jb3 6 12.f5! Velmi necekany
tah! Bily si dobrovoln¢ vytvari opozdéného
péSce na e4, navic vydava ¢ernému silné pole
e5. Ale Lasker vid¢l déle, klicovou myslen-
kou tohoto tahu je totiz omezeni ¢erné dvoji-
ce stielct, zvlasté toho beélopolného. 12...b6
12...8d7!? 13.Sf4 Vad8 13.Sf4 Sb7? Tento
na prvni pohled samoziejmy tah je chybou.
Ne kazdy dvojpésec je Spatny, Cerny mél za-
hrat 13...Sxf4! a napftiklad po 14.Vxf4 c5!



15.vdl Sb7 16.Vf2 Vad8 17.Vfd2 Vxd2
18.Vxd2 Jc6 19.Vd7 Vc8 by cerny jezdec
skocil na e5 s dobrymi Sancemi na vyrovna-
ni. 14.Sxd6 cxd6 15.Jd4 Vad8?! Kubanec
plany bilého viibec nebere vazné. Jezdec na
e6 se trvale usidli v tabofe ¢erného, nutné
bylo pfiznat chybu tahem 15...Sc8. 16.Je6
Vd7 17.Vadl Jc8 18.Vf2 b5 19.Vfd2 Vde7
20.b4! Fixuje cerné pesce na bilych polich,
tedy na polich barvy jeho strelce. 20...Kf7
21.a3+
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S pomoci ¢erného ziskal bily jasnou pie-
vahu. Diky ultrasilnému jezdci a prostorové
pfevaze nyni mize zacit kombinovanou hru
na obou kiidlech. 21...Sa8 Za tvahu stélo
21...Vxe6 22.fxe6+ Vxe6. 22.Kf2 Va7 23.g4
h6 24.Vd3 a5?! Otevienim a-sloupce cerny
pomuze jenom bilému. 25.h4 axb4 26.axb4
Vae7 27.K{f3 Vg8 28.Kf4 g6 29.Vg3 g5+
29...gxf5 30.exf5 d5 31.g5! hxg5+ 32.hxg5
fxg5+ 33.Jxg5+ K18 34.16 Va7 35.Ke5! s ab-
solutni nadvladou bil¢ armady. 30.Kf3 Jb6
31.hxg5 hxg5 32.Vh3! Lasker dokonce ani
nebere pésce, po 32.Vxd6 by Cerny jesté zis-
kal urcité protiSance: 32...Jc4 33.Vdl Vh8.
32...Vd7 32...Jc4 33.Val+— 33.Kg3 Posled-
ni pfipravy pted zavérecnou akci. 33...Ke8
34.Vdh1 Sb7

viz diagram

35.e5! Rozhodujici prilom piichdzi v ,,nej-
silngj§im* bod¢ cerného! 35...dxeS 36.Jed
JdS 37.J6¢5 Sc8 38.Jxd7 Sxd7 39.Vh7
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VI8 40.Val Trest Cerného za otevieni a-
-sloupce! 40...Kd8 41.Va8+ Sc8 42.J¢c5 Tato
prohra Capablankou natolik otiéasla, Ze dal-
81 kolo prohral bilymi s Tarraschem a turnaj
skutecné vyhral kouzelnik Lasker. Dokonce
ani o sedm let pozd¢ji v zapase o mistra svéta
Capablanca ani jednou nezahral proti Spanél-
ské 3...a6, takovy m¢l respekt z této partie!
1-0

Nasledujici partie patii k tomu nejlepSimu,
co roste a kvete v Sachovych lesich, zahra-
dach a hajich Cech a Moravy. Na prvni po-
hled nudna, na druhy pohled nepochopitelna,
ve skutecnosti vSak umélecké dilo. Podobné
jako vychutndvani vina, 1 vychutnani této
partie si vyzaduje zkuSenosti a trpélivost.

Navara — Hracek
MCR Ostrava, 2010

1.J£3 d5 2.c4 e6 3.d4 Jf6 4.Jc3 Se7 5.Sg5
0-0 6.e3 h6 7.Sh4 b6 8.Sd3 Sb7 9.0-0 Jbd7
10.De2 dxc4 Na Sachovnici stale nic nové-
ho. Cerny se snazi o uplné vyrovnani, a proto
bréni fixaci svych péécﬁ \% centru Petrosjan
které vede obvykle k visacim péScim na
stran¢ Cerného. 11.Sxc4 Jed4 12.Sg3 Jxg3
13.hxg3 ¢5 13...a6!? 14.Vfdl Sxf3 Cerny
pfivadi strategii zjednodusovani do tplné-
ho extrému. Vzdava se silné dvojice strel-
ctl, aby piivedl na svét riiznobarevné stielce
a vymenil dalsi figuru. 15.gxf3 Silnéjsi nez

brani ddmou, péSec se blizi k centru a bily
kral ziskava ukryt na bilém poli. 15...cxd4
16.exd4! Jediné takto! Bily bez problému
prosadi d4—d5, ¢imz jest¢ vic odkryje sou-
pefovu pozici. Brani vézi vede jen k rovné
hie, Cerny by krom¢ jiného ziskal tempo na-
padnutim véze v centru. 16...Jf6 Toto je prv-
ni samostatny tah v partii. V klasické partii
Gligori¢ — Unzicker, Olympiada 1950, se
hralo 16...Sd6 s ideou na d4—d5 odpovédet
tahem ...e6—e5. Ani tu ale Cerny nevyrovna,
bili p&sci pred kralem se diky dvéma vymé-
nam poposouvali tak, ze ¢erny musi tvofit
volného péSce na h-sloupci. To ale neni ve
sttedni hie realné. Bily tedy jako by hral
s volnym d-péScem navic. 17.d5 Samoziej-
me! 17...exdS 18.Sxd5 Po 18.Jxd5 cerny
nemize menit jezdce, bily tedy udrzi urci-
tou pfevahu. David ale smétuje k materialni
struktufe J versus S. 18...Jxd5 19.JxdS
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Je pozice na diagramu nudna? Je uplné vy-
rovnana? Ani jedno, ani druhé! Pfevaha bilé-
ho spociva v silném centralizovaném jezdci
na d5. Tento jezdec stoji na bilém poli, a je
tak prakticky nedotknutelny. Cerny ho totiz
muzZe napadnout pouze téZkymi figurami,
a téch ma bily stejny pocet. Situace ¢erného
uz je neptijemna. Nasledujicim tahem to pii-
znava 1 Hracek: aby se zbavil silného jezdce,
nabizi soupefi prechod do koncovky D ver-
sus. V plus S. 19...Ve8! 20.f4! David ale da-
najsky dar moudie odmita. Po 20.Jf6+ Sxf6
21.Vxd8 Vaxd8 minimalni materialni pieva-

ha bilého pravdépodobné nestaci na vyhru.
20...Sf8 21.Df3 V8 22.Vd2 Dd6?! Je slo-
zité Cernému néco konstruktivniho poradit.
Nema zadnou protihru, jeho jediny plan tedy
spociva ve vyméne vsech tézkych figur, po-
tom by jezdce mohl odtlacit kral. D plus J
je navic obavanym uto¢nym duem, Zbynék
se proto snazi vyménit bilou kralovnu jako
prvni. Tento manévr ale stoji Cas, 1épe tudiz
vypada 22...Vc4 23.Kg2 Dc8. Dama na c8
hraje na sloupci i diagonale. 23.Kg2 De6
24.Vh1 Zéhadny tah. Bily se vSak nema kam
spéchat, David proto nechava svého soupete
vafit se ve vlastni §tave. 24.f5 De4 25.Vadl
Dxf3+ 26.Kxf3 vede k podobné koncovce
jako v partii. 24...Vc5 25.f5 De4 26.Dxed
Vxe4 27.f4 Bere soupeti pole e5, odkud by
mohl napadat bilé¢ho ofe. Zaroven se pésco-
va masa nenapadné zacina valit vpied. 27...
b5 28.Kf3 Ve8 29.f6 Po dlouhych pfipra-
vach bily udefil. 29...g6? Tento tah je vaznou
chybou. Cerny si nemiize dovolit tolerovat
takto silného péSce v tésné blizkosti svého
krale. Alternativa 29...Vc6! 30.fxg7 Kxg7
31.Je3+ méla dostat ptednost. Bily sice na-
jde pro svého hrozivého jezdce idealni pole
f5, ale Cerny kral a stielec aspoii budou vol-
néji dychat. Ted’ se zadusi. 30.g4 aS 31.g5
h5 Prestoze pocita jesté stale hlasi rovnou
hru (!!!), ve skutecnosti ma ¢erny plné ruce
prace, aby se vibec udrzel nad hladinou.
Hracek mél navic v této pozici uz i vazné
problémy s casem. 32.Vhh2 Sd6 V¢tsi San-
ce na zachranu davalo aktivnéjsi 32...Vcl
33.Vhe2 Vxe2 34.Vxe2 Sc5 35.Ve8+ Kh7
36.Ve7! Kg8 37.Vb7+ 33.Vhe2 Kf8 34.Je7!
Dalsi (v partii teprve tieti!) skok strasné¢ho
jezdce rozhoduje boj. VSimnéte si prosim,
ze rozhodujici uder pfichazi ve chvili, kdy
vSechny bilé figury stoji na optimalnich sta-
novistich. 34...Sb8?! Prohrava okamzité, ale
zachrany jiz nebylo. 35.f5! PéSci dosli ke
svému cili. 35.f5 gxf5 36.g6 fxg6 37.Jxg6+
Kf7 38.Vd7+ Kxg6 39.Vxe8 a bilému zlsta-
ne celd véz navic. David Navara v této partii
predvedl, ze neni pouze vynikajici poctar,
ale 1 vlastnik vyjime¢né jemného strategic-



kého radaru. Partii, kterou jste pravé vidéli,
vyhral diky tomu, Ze si uvédomil, jaky tézky
zivot ¢eka ¢erného pod vladou centralizova-
ného jezdce na d5. V hodnoceni pozice tak
predcCil nejen svého soupete, ale i vSechny
mozné enginy, kolik jich jen na svété je. A to
uz je hodné obdivu, nebo ne? 1-0

Strelec

Vyhodou stielce je jeho dalekonosnost,
na druhou stranu ovlada pouze jednu barvu
poli. Pro stfelce je dobré vytvaret oteviené
diagonaly, zaviené pozice mu pfili§ nesedi.
Plati dtlezité pravidlo, a to nejen v koncov-
ce (prestoze ma jako kazdé jiné Sachové pra-
vidlo své vyjimky), Ze mas-li stielce, stavej
své péSce na opacnou barvu tohoto stielce.
Nesmirn¢ dalezitym prvkem je dvojice stiel-
cl, zvlasté v otevienych pozicich.

Casto se dokonce stava, ze dva stielci jsou
siln¢j$i nez vé€z a jezdec. V modernim Sachu
navic plati, Ze stfelec je o néco malo silngjsi
nez jezdec, proto si vzdy dobfe rozmysleme,
chceme-li svého stielce vymeénit za soupeio-
va jezdce.

Smyslov — Keres

Moskva, 1951
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Cerny ma diky damskému kiidlu lepsiho
sttelce, bily ma navic slabého i1zolované-
ho péSce. Tyto dva faktory staci ¢ernému
k vyhte. 1...Sb1 2.a3 a5! Spravné fixuje sla-
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binu bilého (p€sce b3). 3.Sd1 Kg6 4.Kg2
Kf5 5.Kf3 Ke5 6.a4 Diiv nebo pozd¢ji by
byl bily kviali hrozbé a5—a4 donucen tento
tah ud¢lat. 6...g5 7.Ke2 Sf5! Vynucuje dal-
§i oslabeni. 8.g4 Sb1 9.Kf3 f5 10.gxf5 Po
10.Ke2 14 11.Kf3 fxe3 12.Kxe3 Se4! vy-
hraje Cerny opét na nevyhodu tahu. 10...
Kxf5 11.Kf2 Se4 12.Kg3 Kg6! 13.Kf2 h5!
14.Kg3 h4+ 15.Kf2 S5 16.Kg2 Kf6 17.Kh2
Ke6!—+ Bily se jiz nechtél dal trapit, a tak se
vzdal. Partie mohla pokracovat napi. 17...
Ke6 18.Kg2 Ke5 19.Kh2 Sbl 20.Kg2 Ke4
21.Kf2 Kd3 22.Kf3 Kd2 23.Se2 Sf5 24.e4
Sxe4+ 25.Kxe4 Kxe2 26.Kf5 Kf3 27.Kxg5
Kg3—+ 0-1

Machacéek — Hort
Harrachov, 1968

l.e4 c6 2.d4 dS 3.Jc3 dxed4 4.Jxe4 S5
5.Jg3 Sg6 6.Jf3 Jd7 7.h4 h6 8.Sd3 Lépe
8.h5. 8...Sxd3 9.Dxd3 Jgf6 10.Sd2 e6 11.c4
Dc7 12.0-0-0 000 13.Sc3 Sd6 14.Je4
Sf4+ 15.Kb1 Je5! Cerny $ikovné méni oba
své ofe. 16.Jxe5 Sxe5 17.Df3 Jxe4 18.Dxe4
Sf6 Cerny ziskal ze zahajeni bezproblémo-
vou pozici, dokonce ma o néco malo aktiv-
néjsiho stielce. Kdyby bily hral ,,normalné*,
tj. napt. 19.h5 nebo19.Vd3 s dal§im zdvoje-
nim vézi na décku, byla by pozice piibliz-
né v rovnovaze. Od tohoto momentu vsak
bily zacal tahat za kratsi konec a vyhoda se
pomalu, ale jist¢ zacne pfesouvat na stranu
cerné¢ho. 19.b4? Naprosto zbyte¢ny tah, kte-
ry pouze pomaha (a to vyrazné!) Hortovym
planim. 19..Vd7 20.Vd3 Vhd8 21.Vhd1l
Db6! 22.Kc2 Da6! 23.Kb3 bS! To je ten
problém! Cernému se podafi zafixovat celé
damské kiidlo a z bilého stielce se stane do-
slova chudak! 24.c5 Tézko fict, co je men-
§i zlo, jestli sebrat, nebo ptfetahnout... 24...
Vd5 25.f4 Db7 26.g3 h5 27.Val a5! 28.a3
28.bxa5 b4! bily nesmi dovolit. 28...a4+!
29.Kc2

viz diagram
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Prvni etapa splnéna, co vSak dal? Zdanlivé
to vypada, Ze bily postavil néco jako pev-
nost, pravé v tomto okamziku vSak ¢erny vy-
uZzije taktiku a otevie pozici na druhé strané!
29...e5! 30.fxe5 SxeS 31.Vf1 Sf6 Bily nema
zadny aktivni plan, mize jenom cekat, zda
¢erny neudéla chybu. 32.Vf5 Dd7 Ptechod
do koncovky ¢ernému vyhovuje. 33.VxdS
DxdS 34.DxdS VxdS 35.Vf3 Kd7 36.Kd3
Ke6 37.Ke4 g5! 38.hxg5 SxgS 39.Sb2 Sf6
40.Sc3 Sg7 41.Vfl1 Vg5 42.Vf3 Vg6 43.Kd3
Vg4 44.Sb2 f5 45.Sc¢3 Shé! Volny pésec roz-
hodne! 46.d5+ Zoufalstvi, zachrany vsak jiz
nebylo. 46...cxd5 47.Sd4 f4! 48.gxf4 Sxf4
49.¢6 Vg3 50.Vxg3 Sxg3 51.Sc5 h4 52.Ke3
h3 53.Kf3 h2 54.Kg2 Sc7 55.Sd4 Kf5 In-
struktivni partie! 0—1
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Lasker — Bauer
Amsterdam, 1889

1.4 dS 2.e3 Jf6 3.b3 e6 4.Sb2 Se7 5.Sd3
b6 6.Jf3 Sb7 7.J¢3 Jbd7 8.0-0 0-0 9.Je2
¢5 10.Jg3 Cerny sehral zahajeni pasivng,
vénoval se pouze vlastnimu vyvinu, aniz
by se ptili§ vénoval tomu, kam a jak stavi
své figury soupet. Ten si diky tomu jiz
v10. tahu vytvofil velmi dobré podminky
pro titok na kréle. 10...Dc7 Cerny proti bi-
lym figurdm stale nic ned¢€la, coz se mu brzy
vymsti. M¢l zkusit napt. 10...Je4!? s dalSim
St6 a snahou o zjednoduSeni hry. 11.Je5!
Pole e5 se bilému pochopitelné¢ hodi (a
libi!). 11...JxeS 12.SxeS Dc6 13.De2! Vtip-

ny tah — nejen ze pokryl pfipadnou hrozbu
c4, ale také sam pohrozil nepiijemnym Sb5
a spojil své véze. Cili tii v jednom! 13...26
14.Jh5! Jak jiz vime — pfi Gtoku na krale je
tteba odstranit co nejvétsi pocet branicich fi-
gur! 14...Jxh5 Ani jiné tahy nemohly zasta-
vit strasnou silu obou bilych stfelcti, napt.:
14...d4 15.Sxf6 Sxf6 16.Dg4 Kh8 (16...e5
17.Se4!+—) 17.Vf3 Vg8 18.Sxh7!+—; 14...
h6 15.Sxf6 Sxf6 16.Jxf6+ gxf6 17.Dgd+
Kh8 18.Dh4 Kg7 19.V{3 V{d8 20.Vg3+ Kf8
21.Dxf6+—
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15.Sxh7+!! Jediné tak! K nicemu nevedlo
15.Dxh5? f5!=. 15...Kxh7 16.Dxh5+ Kg8
17.Sxg7!! Prvni obét’ obou stielct k odstra-
néni péScové ochrany soupetova krale v his-
torii! 17...Kxg7 Odmitnuti druhého stielce
cernému nepomuze: 17..f5 18.Se5+—; 17...
f6 18.Sh6+— 18.Dg4+ Kh7 18... Kf6 19.Dg5#
19.V13 €5 Jediny tah. 20.Vh3+ Dh6 21.Vxh6+
Kxh6 22.Dd7! Cerny sice zabranil matu, ale
pravé diky tomuto tahu ziskdva bily roz-
hodujici pfevahu a utok pfitom stale trva.
Lasker pochopitelné tento tah musel vidét
jiz pti tahu 14.Jh5! 22...Sf6 23.Dxb7 Kg7
24.Vfl Vab8 25.Dd7 V{d8 26.Dg4+ Kf8
27.fxe5 Sg7 28.¢6 Vb7 29.Dg6 6 30.Vxi6+
Sxf6 31.Dxf6+ Ke8 32.Dh8+ Ke7 33.Dg7+
Kxe6 34.Dxb7 Vdé6 35.Dxa6 d4 36.exd4
cxd4 37.h4 d3 38.Dxd3 1-0



