ITALSKY KOMPLEX

Tato historicky nejstar$i skupina za-

hajeni je charakterizovana tahy 1.e4 eS
2.J13 Jc6 3.Sc4
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I. 3..Jf6 Hra dvou jezdct v obra-
né. Lze hrat i 3...d6 nebo 3...Se7 (uher-
ska obrana — viz partie Nunn — Cooper).
Pokud bily zahraje 4.d3, vraci se do hry
dvou jezdct v obrané.

Bily ma tyto moznosti:

A) 4.d4 Bily by rad utocil jiz od zaha-
jeni. Tato varianta je zndma vice nez 150
let a kromé riznych Utoénych napadi
byly nalezeny i moZznosti obranné, takze
neni snadné zde najit vyhodu bilého. 4...
exd4 5.0—0 Nad¢jngjsi je 5.e5!? d5 6.Sb5
Je4 7.Jxd4 — viz Biolek — Polacik. 5...
Jxe4! 6.Vel d5 7.Sxd5 DxdS 8.J¢3 DhS
9.Jxe4 Se6 Cerny odrazi viechny hrozby
a vyrovna hru — viz Friedel — Onischuk.

B) 4.Jg5 Tento utok na slaby bod {7
je znam uz asi 400 let. Aby ho odrazil,
musi ¢erny odevzdat material (minimal-
n¢ peSce). Bilymi tedy vyhledavaji tuto
variantu ti, ktefi v Sachu mysli materi-
alisticky. 4...dS TraxlerQv protiutok 4...

Sc5 je asi pfili§ romanticky a chladné
pocitacové programy 21. stoleti nasly re-
cept na zisk velké prevahy bilého. Ale
pozice je natolik komplikovana, Ze po-
kud ji bily stoprocentné nezna, klidné
muiiZze uklouznout. 5.exd5 Ja5 Lze takeé
5...b5 nebo 5...Jd4, naopak 5...Jxd5 6.d4!
je velmi vyhodné pro bilého. 6.Sb5+ c6
7.dxc6 bxc6 a hitem posledni doby je
8.Sd3, ovSem nechce se vérit, ze zrov-
na zde by mél mit Cerny problémy — viz
Nguyen — Malinovsky.

C) 4.Jc3 Jxed 5.0-0!? Po 5.Jxed d5
je hra vyrovnana a 5.Sxf7? vede k poti-
Zim bilého. 5...Jf6 5...Jxc3 6.dxc3 Se7!=
Lpéni na materidlu by znamenalo velké
problémy ¢erného — viz Trapl — Ornstein.
6.Vel Se7 7.JxeS JxeS 8.VxeS c6 9.d4
d5 10.Sd3 0-0=

D) 4.d3 Tak dnes pokracuje vétsSina par-
tii na vys$si urovni. 4...Se7 4...Sc5 precha-
zi do italské — viz dale. 5.0-0 0-0 6.Sb3
Asi nejpiesnéjsi. 6...d6 7.c3 Bily planuje
postup v centru, ptipadné miiZe 1 Gto¢it na
kralovském kiidle, nékdy se také pomo-
ci postupu a-péSce snazi oslabit damské
ktidlo soupete. Ptipadné Sg4 mu nevadi,
protoze kontroluje bod d4. Cerny mize
reagovat Ja5 s dalsim c5 a posilenim
kontroly centra nebo h6 s dalSim Jh7-g5.
V kazdém ptipad¢ zafind spiSe manévro-
vani pozi¢niho razu. Vice viz partie.



II. 3... Sc5 Prastara italska hra — hra-
je se od poc¢atku evropského Sachu a dnes
op¢t proziva renesanci.

A) 4.c3 Tahy jako 4.Jc3 nebo 4.0-0
nemohou ¢erného ohrozit, podobné jako
4.d4, kde po 4... exd4 nema bily nic lep-
Siho nez 5.c3! 4...Jf6

Al 5.d4 exd4 6.e5 Dnes nejpopular-
néjsi. 6.cxd4 nebo 6.0-0 musi erny znat,
ale pokud tomu tak je, mivd problémy
spiSe bily — viz partie. 6...d5 7.SbS Je4
8.cxd4 Sb6 — viz Dzobava — Jakovénko.

A2 5.d3 Stejné jako ve hie dvou jezdct
v obran¢ je tento zdrZenlivy tah v soucas-
né dob& nejpopulérnéjsi. Hra ma podob-
ny strategicky rdz. Postaveni stielce na
c5 davéa bilému dopliujici Sance (postup
b4, vazba Jf6), ale 1 Cerny si miize poci-
nat aktivnéji. Vice viz partie.

B) 4.b4 Evansiiv gambit, nebezpec-
na zbran utonych hracl uz od poloviny
19. stoleti. Od téch dob uplynulo hodné
Casu, pro Cerné¢ho byly nalezeny rizné
obrany, dnes miize zafungovat vyborng,
pokud je spojen s momentem piekvape-
ni. Idea je samoziejmé ziskat tempa pro
rychly nastup v centru. 4...Sxb4 5.¢3 Sa$s
Nadéjné je také 5...Se7 6.d4 Ja5 7.Se2
exd4 8.Dxd4 Jc6! 9.Dxg7 St6 10.Dg3=
— viz Smerdon — Elsness. 6.d4 d6 7.Db3
Dd7 7...De7?? 8.d5+— 8.dxeS Sb6=— viz
Elison — Hegoburu.

Partie ¢. 1
Friedel — Onischuk
Mistrovstvi USA, 2004

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.d4 exd4 4.Sc4 Jf6
5.0-0 Jxed4! V podstaté jediny tah, kte-
ry ale spolehlivé vyrovnava. Je tteba ale
znat 1 nasledujicich cca 10 tahti. 6.Vel d5
7.5xdS DxdS 8.J¢3 DhS Dle mého na-
zoru nejlepsi pokracovani — Cerny chysta
protihru na kralovském ktidle. 9.Jxe4 Se6
10.Sg5 Bily je na vysi, problémy by mél
po 10.Jeg5 0—0-0 11.Jxe6 fxe6 12.Vxe6
Sd6F. 10...Sd6 10...h6 11.Sf6! 11.c4!?
Jeding tak mize bily ¢erného znepoko-
jit. 11.h4 Bily by rad chytil cernou damu.
11..h6 12.S16? 0-0F; 11.Sf6? Sxh2+!
12.Jxh2 Dxdl 13.Vaxdl gxt6 14.Jxf6+
Kf8! 15.Jf3 Vd8+; 11.Jxd6+ cxd6 12.S4
Dd5 13.¢3 Vc8 14.Jxd4 Jxd4 15.Dxd4
Dxd4 16.cxd4 Kd7= 11...0-0 Nejlogic-
t&j81. Naopak k prohie vede hamizné 11...
dxc3? 12.Jxd6+ cxd6 13.Dxd6+—, 1 kdyz
jde také 11...h6 12.Jxd6+ cxd6 13.Sf4
Dc5!? 14.Jd2 0-0 s oboustrannymi San-
cemi. 12.¢5 Se5 12...Se7?! 13.Sxe7 Jxe7
14.Jxd4£ 13.Jxe5 Dxd1 14.Vaxdl Jxe5
15.Vxd4 Jc6 Nejpiesnéjsi. Iniciativu by
mél bily po 15...f6 16.Sf4 Sxa2 17.Jc3
St7 18.Sxe5 fxe5 19.Vd7 c6 20.VxeS5 b6
21.h3%;nebo 15...Sxa2 16.Jc3 Jc6 17.Vd7
Vae8 18.Vxe8 Vxe8 19.f3 Sc4 20.Vxc7+
16.Vd3 Vfe8 Plochou pozici davalo 16...
Sxa2 17.Sf4 (Chytat stielce bily nemii-
Ze— 17.b3? Vae8 18.Vde3 f5!—+.) 17...15
18.Jc3 Sc4 19.Vd7 Vf7=. 17.a3 17.Sf4
5 18.Jc3 Sxa2= 17...Sf5 18.f3 f6 Slab-
St je 18...Sxe4?! 19.Vxed4 Vxed 20.fxed
VeS8 21.S514 Vxe4 22.Sxc7+. V této pozi-
ci je stielec silngj$i nez jezdec, a proto
ma bily ptevahu. 19.5f4 Ve7 19...Sxe4
20.Vxe4 Vxed 21.fxedt 20.b4 Vae8
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21.Sxc7! Bily pfijima vyzvu. 21.b5
Sxe4 22.Vxed Vxed 23.fxed Je5=
21.Vde3 Sxe4 22.Vxe4 Vxed4 23.Vxed
Vxed4 24.fxe4 Je5= 21...Vxc7 21...Sxed
22.Vxe4 Vxe4 23.fxe4 Vxed+ 22.Jxf6+
gxf6 23.Vxe8+ Kf7 24.Vde3 Pozice je
velice nejasna. Bily ma minimalni materi-
alni prevahu, na kazdém kiidle pé&sce vic,
ale k vytvoteni, netkuli uplatnéni volného
pesce je velice daleko. A pti sebemensim
zavahani bilého mlze byt souhra ¢ernych
figur velice nebezpecna. 24...Vd7?! Ur-
¢it¢ bych doporucil 24..h5. 25.g4 Sc2
26.Vc8 Presnéjsi bylo 26.V8e6! Je5
27.Vd6 Ve7 (27..Vxd6? 28.cxd6 Sa4
29.f4 Jg6 30.h4+-) 28 Kf2, nebot’ vyme-
na vézi zna¢i omezeni aktivnich moznos-
ti Cerné¢ho. 26...Je7 27.Va8 a6 28.Kf2 5
29.Ve2? Ztraci péSce. Ale 1 po jinych ta-
zich figury Cerného nepiijemné oZivaji:
29.gxf5 Sxf5; 29.h3 {4 30.Ve2 Sa4 29...
Sd1! 30.Vel fxg4 31.fxg4 Sxg4 Nyni
uz samoziejme bily bojuje jen o remizu.
32.a4 32.Vh8 Sf5F 32...Vd4 32...Vd2+!
33.Kgl (33.Kg3 Vd4 34.Vbl Jf5+—+)
33...Vb234.Vh8 St535.Vfl Ke6 36.Vel+
Kd7 37.Vf8 Vxb4 38.Vxe7+ Kxe7

39.Vxf5 Vxa4 40.Vh5 Kd7 41.Vxh7+
Kc6—+ 33.b5 Bily se nechce branit pa-
sivné. 33.Vbl Vf4+ 34 Kg3 Vd4 je ne-
bezpecné bilému krali. 33...Vxa4 34.c6
O néco lepsi bylo 34.Va7 axb5 35.Vxb7
Se6 36.Vxb5, 1 kdyz bily by mél stejné
problémy jako pozdéji v partii. 34...bxcé
35.Va7 35.bxa6 Se6; 35.b6 Vb4 36.Va7
Se6 35...Se6 36.Vxa6 36.bxa6 Kf6 36...
Vi4+ 37.Kg3 Vg4+ 38.Kf2 Vc4 39.bxc6
39.b6 Vb4—+ 39...Jxc6 VEZ si samoziej-
mé cerny musi ponechat, aby mohl ob-
tézovat bilého krale. Vznikla koncovka
je nejspis teoreticka remiza, ale v prak-
tické partii by to malokdo bilymi udrzel.
40.Vaal Vh4 41.Kg3 Vgd4+ 42.Kf2 Sf5
43.Ve3 Vh4 44.Kg3 Vg4+ 45.Kf2 Kf6
46.Va8 46.Va6!? 46...Jd4 47.Va6+ Je6
48.V13 Vcd4 49.Ve3 h5 50.h3?! To nej-
spis$ bily nema d¢€lat. Ale jen stat na misté
a odrazet soupefovy hrozby neni jedno-
duché. 50...h4 Nyni je slabina h3 velmi
citlivd. Navic ¢erny predvede svymi figu-
rami maly koncert. 51.Vb6 Se4 52.Va3
Sd5 53.Vd3 Ke5 54.Ve3+ Se4 55.Va3
Ve2+ 56.Kgl Jd4 57.Va5+ Kf4 58.Va3
Jf3+ 59.Kf1 Kg3 0-1

Partie ¢. 2
Smerdon — Heidenfeld
Canberra, 2001
1.e4 e5 2.J13 Jc6 3.Sc4 Jf6 4.d4 exd4
5.0-0 Sc5 Ziv&jsi a naroénéjsi nez 5...
Jxe4, které je ovSem stejné dobré. 6.e5
d5! Nutny tah. 7.exf6 dxc4 8.Vel+ Se6
9.Jg5 DdS Znamou chybou je 9...Dxf6??
popt. 9... Dd7?7? 10.Jxe6 fxe6 11.Dh5+ se
ziskem figury. 10.J¢3 Df5 11.Jce4 Cer-
ny musi byt pfipraven i na 11.g4 Dg6
12.Jce4 Sb6 13.f4 (13.Jxe6 frxe6 14.f7+
Kd7+) 13...d3+ 14.Se3 0—-0-0 15.f5 Sxf5



16.gxf5 Dxf5F. Slaby bily kral vice nez
kompenzuje minimalni materialni nevy-
hodu. 11...0-0-0! Opét v podstaté jedi-
ny tah, ustupy stielce davaji bilému silny
tlak: 11...Sb6? 12.Jg3 Dg6 (12...Dxf6??
13.Jh5 Dg6 14.Jxe6 fxe6 15.Vxe6+!+-)
13.fxg7 Vg8 14.Dh5=; 11...S8?! 12.Jxf7!
Kxf7 13.Jg5+ Kg8 14.g¢4 Dd5 15.)Jxe6
V8 16.fxg7 Sxg7 17.5f4£ 12.g4 Jinak
by neudrzel budouciho hrdinu na g7. 12...
De5 Jinam to nejde. 13.Jxe6 Jen problé-
my by si bily pfivodil tahem 13.f4? d3+
14.Kfl Dd5+. 13...fxe6 14.fxg7 Vhg8
15.Shé6 Bily sazi na ptredsunutého pés-
ce, ale ¢erny ma dostateCnou protihru
diky oslabenému postaveni bilého kra-
le. 15...d3! 16.c3 d2?! Nejcastéji hrané.
Neopatrné by bylo 16...Sb6? 17.Df3 Dd5
18.Dg3+, ale spolehlivéjsi je 16...Vd7
17.Jxc5 Dxc5 18.Df3 Dd5=. 17.Ve2 Vd3
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18.Df1! Bily si kupodivu muze dovo-
lit 1 18.JxcS Dxc5 19.Vxd2 Je5 20.Vxd3
cxd3 21.h3, ale tah v partii je ur€ité lep-
§i. 18..Dd5 19.Vd1? Vyhodu drze-
lo prozaické 19.Jxd2. 19...Se7? Cerny
mohl vynutit remizu: 19...Je5 20.Jf6 D13
21.Jxg8 (21.Vxe5? Sxf2+ 22.Dxf2 Dxdl+
23.Kg2 Vxg7!¥) 21..Dxg4+ 22.Khl
(22.Dg2?? Dxe2 23.Je7+ Kd7!—+) 22...

Df3+= 20.Dg2 Je5 21.Vexd2 Jf7 Cer-
ny odevzdal svého volného pésce, ted
chystd likvidaci pychy bilého. 21...
J£3+? 22.Dxf3! Vxf3 23.Vxd5 exd5
24.Vxd5+—22.g5 Jxh6 23.Vxd3 Nepies-
né by bylo 23.gxh6? Vxd2 24.Vxd2 Dh5
25.Jg3 Dxh6 26.Ded4 Vxg7 27.Ve2 Vg6=.
23...cxd3 24.gxh6 Dh5 25.Vxd3 Dxh6
26.Vg3 Sh4 27.Vg4 Dcl1+ 28.Df1 Dhé6
29.Dc4 Bily samoziejmé tahy opakovat
nemusi. 29...Vxg7 30.J¢5?! V podsta-
t¢ chyba, jez ale soupete splete a pove-
de k vyhte. Objektivné bylo lepsi 30.h3!
a pozice zdaleka neni Uplné rovna. Bily
jezdec v centru je fantasticka figura
a spolu s damou jsou pro Cerného veli-
ce nepiijemni. 30...Df6? Nevyuzivd na-
bidnutou Sanci. K remize vedlo okynko
30...b5! 31.De4 Vxgd+ 32.Dxg4 Sxf2+!
33.Kxf2 Df8+=; dokonce funguje 1 30...
b6 31.Jxe6 Dd2!=. 31.f3 e5? Vynucené
prohrava. Jakous takous Sanci déaval pte-
chod do koncovky — 31...Vxgd4+32.Dxg4
Dg5 33.Jxe6 Dxgd+ 34.fxg4 Kd7 35.)Jf4
Kd6 36.Kg2 Ke5 37.Kf3 Sg5 38.Jd3+
Kd5. 32.Vxg7 Dxg7+ 33.Kfl De7 Zde
uz koncovka byla beznadéjna: 33...Dg5
34.De6+ Kb8 35.Jd7+ Ka8 36.De8+ DdS8
37.Dxd8+ Sxd8 38.Ke2+— 34.Dg4+ Kb8
35.Jd7+ Ka8 36.Jf6! 1-0

Partie ¢. 3
Biolek st. — Polacik
OPEN Tatry, 2014
l.e4 e5 2 Jf3 Jc6 3.d4 exd4 4.Scd

6.Sb5 Je4 Hréava se takeé 6... Jg4!? 7.de4
Sd7 8.Sxc6! Zikladni mySlenka varianty
— vytvari soupefi slabiny, které se bude
snazit obléhat. 8...bxc6 9.0—0 ScS 10.f3
Ziskéava tempo. 10...Jg5 11.f4 Je4 12.Se3



Sb6! Spravny postup. Naopak k vyho-
dé¢ bilého vede 12...0-0? 13.Jd2 Jxd2
14.Dxd2 Sb6 15.Jb3 s pozi¢ni pievahou
bilého — kontroluje dulezita pole — d4 a
c5, ¢imz fixuje slabiny ¢erného a omezu-
je moznosti jeho aktivni hry. Naopak bily
ma silného péSce v centru a moznost uto-
ku na kralovském ktidle. 13.Jd2 Likvi-
duje nejaktivnéjsi figuru soupete. 13...
Jxd2 14.Dxd2 ¢5 15.Jf3 d4 Postup pésct
je spravny, cerny tak ziskdva prostor pro
své figury. Stielec na b6 je sice doCasné
omezeny, ale mize se rozehrat. 16.S5f2
Sc6?! Cerny usiluje o aktivni hru ale dﬁ-
Ted’ byl asi posledni ¢as na malou rosadu
—16...0-0 17.Dd3 (17.Sh4 Dc8) 17...Dc8
a utok na krale neni realny.
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17.£5! DAS 17...Sxf3 18.gx{3 Dd5 19.Sh4

c4 (19...0-0? 20.Vael a hrozba f6 visi

nad cernym jako Damokliv mec.) 20.Kh1
Kd7 (20...0-0?? 21.5f6! gxf6 22.Dh6+—)
21.Df4 Vae8 22.Vfel£ 18.Sh4 Brani vel-
ké rosadé cerného. Slabsi je 18.Dg5? ho6!
19.Dxg7 0—0-0 se silnou protihrou ¢erné-
ho. 18...Kd7? Zacina série slabsich taht,
cerny si evidentné nevédél s pozici rady.
Pravdou je, Ze mala ro§ada uz neni realna
a v centru kral dlouhodobé neptezije. Ale

urcité bylo lepsi preventivni h6 a jesté se
hraje. 19.e6+ Kc8?! 19...fxe6 20.fxe6+
Kc8 21.Vael Vel 22.e7+ 20.exf7 V{8
21.Vael Sb5?! Nejnadéjnéjsi je asi 21...
c4 22.Ve5 DA7 23.Jg5 h6 24.Je6 Vx{7
25.Vfel+, ovSem 1 zde bily dominuje.
PéSec je pfiotraveny — 21...Dxa2 22.Je5
Sb5 23.V{f2 Sa5 24.c3 dxc3 25.Dcl c2
26.Vxc2 Sxel 27.Dxel Vb8 28.Vxc5
Vxt7 (28...Vb6 29.Jc4!+—) 29.Jxf7 Dxf7
30.Sg3 Vb7 31.DeS a6 32.h3+— Pozi-
ce ¢erné¢ho visi na vlasku — ma slabého
kréale, rovnéz aktivita a souhra jeho figur
pokulhava. Planem bilého by mohlo byt
(naptiklad) proniknout vézi na 7. fadu,
tomu bude Cerny tézko branit. 22.V{2
Vx{7 23.Je5 V{8 24.b3 c4 25.bxc4 Sxc4
26.Jxc4 Dxc4 27.Dd3! Nabizi ptechod
do koncovky. Cerny mél samoziejmé
damy vyménit, ale koncovka je vyraz-
né lepsi pro bilého. 27...Dxa2? 28.Vfe2
a5? Urychluje porazku, ale ta uz asi byla
neodvratnd. 29.Sf2?! Okamzité vyhrava-
lo 29.Df3! 29...Dd5 30.Ve5 Dd6 Cerny
neni schopen zabranit pohromé po bilych
polich: 30...Dc6 31.Ve6 Dc3 32.De4 Vb8
33.Dd5 Vd8 34.Db5 Dc5 35.Da6+ Vb7
(35..Kd7 36.VIe5+-) 36.Ve8+— 31.Df3
Kb8 31...Va7 32.Ve8+ Vxe8 33.Vxe8+
Kd7 34.Ve6 Dc5 35.f6! Kxe6 36.fxg7+—
32.Ve8+ 1-0

Partie ¢. 4
Zel&i¢ — Tatai
Mitropa Cup, 1995
l.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Sc5 4.0-0
Jf6 5.d4 exd4 6.e5 dS 7.Sb5 Je4 8.Jxd4
0-0!? Chce uSetfit pasivni tah Sd7.
9.Sxc6 Brani jezdcem je slabs$i: 9.Jxc6
bxc6 10.Sxc6 (10.Sd3 De7+) 10...Sa6
11.Dxd5 Sxfl 12.Dxe4 (12.Sxa8 Sc4!—+)



