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1....f4! 1....h4?? 2. gxh4 gxh4 3. Kd4 Ke6
4. a5 bxa5 5. bxa5 Kd6 6. a6 Kc6 7. Ke5 Kb6
8. Kxf5 Kxa6 9. Kxe4 +— takto prob¢hla par-
tie. 2. gxf4 2. a5 bxa5 3. bxa5 h4 4. Kd4 13! -
+ 2. ... gxf4 3. Kd4 e3 4. fxe3 4. Kd3 {3! 5.
gxf3 h4 —+4. ... 3 5. gxf3 h4 —+
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1. a4! Jediny postup, prohravalo 1. d5?? cxd5
2.a4 d4 3. Kg4 d3 4. Kf3 bxa4 5. b5 a3 6. b6
d27.Ke2 d1D+! zavle€eni krale na 1. fadu. 8.
Kxdl a2 —; 1. Kg4? d5 = 1. ... bxa4 2. d5
cxdS 3. b5 +

V pozici diagramu 45 je zdanlivé ve vyhodé
cerny (diky vzdalenému volnému pésci), ale
bily zvitézi ptimocarym postupem p&sct.
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1. e4 Kc6 2. e5! fxe5 2. ... Kd7 3. e6+ +—
3. g5! hxg5 3. ... Kdo6 4. f6! Keb6 5. fxg7
Kf7 6. gxh6 b5 7. Ke4 b4 8. Kd3 +— 4. 16!
gxf6 5. h5 +—1-0

Aktivni kral

V pozicich s vyrovnanou péScovou struktu-
rou a bez volnych péScii rozhoduje aktivita
krale.
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Cerny ma zietelnou prostorovou prevahu
a ta mu zajiStuje vitézstvi, protoze bily kral
nezabrani svému sokovi v proniknuti na jed-
no z ktidel.

1. ... Ke4 2. Ke2 g5 3. Kf2 3. Kd2 Kf4
4.Ke2 Kg3 5. Kfl Kh2 6. Kf2 g4 —+ 3. ... d4
4. cxd4 Kxd4 5. Ke2 b4 6. Kd2 6. axb4 c3
7.bxc3+Kc4! 8. Kd2 a3 9. Kcl Kxc3 10. Kbl
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Kxb4 a ¢erny vyhrava diky vzdalenému volné-
mu peSci. 6. ... b3! Ziskava jesté vic prostoru.
7. ¢3+ Ke4 8. Ke2 Kf4 9. Kf2 Kg4 10. Kf1
Kg311. Kgl1 g4 12. Kf1 Kh2 13. Kf2 Kh1 14.
Kg3 Kgl 15. Kxg4 Kxg2 0-1
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1. KfS Ke7 2. Kg6 Kf8 3. f5 S dal§im h6
a ziskem pésce 6. 1-0

Diagram ¢. 48 — BNT

_
7

D

7

,,,,,

|
\

R
&b k:

///////

V

\

—*NQJAU'ICD\IOO
\ N

N
aN\

=0

N

—n

e

I zde bily ptesnou hrou uplatni pievahu spo-
¢ivajici ve vyrazné€ aktivn&jSim krali:
1. Kd8! 1. Ke8? Ke6 2. Kf8 K6 3. g5+ Keb6
4.Kg7Ke7=1...Ke61....g52. 5+ 1. ...
Kg72. Ke8 Kg8 3. Ke7 Kg7 4. 5 + 2. Ke8
K16 3. Kf8 Ke6 4. Kg7 Ke7 5. f5 +-
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1. ... KeS! Zahajuje vitézny manévr. 2. Kh5
Kf4 3. Kh4 Ke4! 4. Kg3 4. Kh5 Kf3! 5. Kh4
Kg2 6. Kh5 Kg3 —+ 4. ... Ke3 5. Kh4 Kf4
6. Kh3 Kf3 7. Kh4 Kg2 8. KhS 8. g5 hxg5+
9. Kxg5 Kf3 —+8. ... Kg3! 9. Kxh6 Kxg4 —+

x\

\

—'-l\)().)-BU'IO)\lm

Diagram ¢. 50 — BNT

a b c d e f g h

Pfevaha bilého je ziejma, ale jeji realizace
tak snadna neni.

1. Ke4! Kf7 2. Kf5 b5 Nepomaha ani druha
obrana 2. ... Ke8 3. Ke6 Kd8 4. d7 b5 5. Kd6
b4 6. Kc5 a5 7. Kb5 Kxd7 8. Kxa5 Kd6
9. Kxb4 Kxd5 10. Kb5! +-. 3. Ke5 Ke8 4. Kd4!
Bily sméfuje na oslabené pole ¢5, jen k remi-
ze vedlo 4. Ke6? Kd8 5. d7 aS! 6. Kd6 b4
7. Ke5 Kxd7 8. KbS Kd6 9. KxaS Kxd5
10. Kxb4 Kc6 = 4. ... Kd7 5. Kc5 b4 5. ... a6
6. a3! 6. Kxb4 Kxd6 7. Kc4 +— Kc7 8. Kc5
Kd79. a4 Kc7 10. a5 Kd7 11. d6 1-0
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