Obét’ damy

Obét damy za neadekvatni material-
ni ndhradu vzbuzuje uzas a velky estetic-
ky zazitek. Dokazat, Ze mySlenka vitézi
nad hmotou, je snem kazdého opravdo-
vého Sachisty. Krasné priklady jste vidé-
11 uz v prvni kapitole (naptiklad Portisch
— Kavalek), ale 1 nasledujici partie urcité
dobi'e pobavi.

Partie ¢. 60
Zagorovskij — Simagin
Moskva, 1951

l.e4 ¢5 2.Jf3 Jc6 3.d4 cxd4 4.Jxd4
g6 5.Jc3 Sg7 6.Se3 Jf6 7.Sc4 00 8.£3?!
Poucna chyba. Bily se hodla vyvijet jako
v klasickém drakovi (2...d6 misto 2...
Jc6), ale praveé jezdec na c6 dava Cerné-
mu moznost nasledujiciho utoku. M¢lo
se stat 8.Sb3. 8...Db6 9.Sb3 Jg4! Po ...
Jxe4 10.Jd5! Da5+ 11.c¢3 Sxd4 12.Sxd4
Jc5 13.Sc4 mé bily kompenzaci za pés-
ce. 10.Ja4? Nevzhledné 10.fxg4 Sxd4
11.Sxd4 Dxd4 12.Dxd4 Jxd4 13.0-0-0
bylo lepsi. Bily ma slabé pésce, ale aktiv-
n¢jsi figury. Proto je hra vyrovnana. 10...
Jxe3 11.Jxb6
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11...Sxd4!? Miii do pozice, kde budou
cerné lehké figury dominovat nad bilou
damou. Objektivné bylo lepsi 11...Jxd1
12.Jxa8 Jxb2+. 12.De2? Bily neodolal
navnad¢. Piiblizné vyrovnané je 12.Jxa8
Jxd1 13.Vxdl Sxb2 (Po 13...Se5 14.5a4!
neni chyceni bilého jezdce zdaleka jisté.).
12...Sxb6 Cerny ma tii figury za damu,
bily kral nemuize roSovat, ¢imz samo-
ziejme vazne souhra bilych figur, a proto
ma bily vazné potize. 13.Kd2 Ja5! Jde
vyménit jedinou aktivni figuru soupete.
14.h4 Sance bilého spo¢ivaji v Gitoku na
krale. 14...Jxb3+ 15.axb3 dS! Ale cer-
ny chce také utocit! 16.hS dxe4 17.hxgé
fxg6 18.Va4! SnaZi se co nejrychleji za-
pojit véz do hry. 18...Sf5! Vyvin piede-
vSim! 19.g4 Vac8 20.c3 exf3 21.Dh2
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Ze by se &erny prepocital? 21...Jf1+!
Odvleceni véze, po kterém bude cerny
rychlejsi. Vyhravalo i 21...Je4+! 22.Vxc4
Vid8+ 23.Kel 2+ 24.Kf1 Sd3+ 25.Kg2
f1D+ 26.Vxfl Sxc4—+. 22.Vxfl Ved8+
23.Kel 12+ 24.Vx{2 Sxf2+ 25.Dx{2 Sxg4
Matu muze bily zabranit pouze odevzda-
nim damy, coZ vede k prohrané koncov-
ce. 0-1



Partie ¢. 61

Lilienthal — Nezmetdinov
Kyjev, 1954

1.d4 J16 2.c4 ¢5 3.d5 d6 4.J¢3 g6 S.e4
Sg7 6.Sd3 0-0 7.Jge2 Jbd7 8.Jg3 Va-
rianta bilého je zamétfena proti postupu
5, proto Cerny boura stied jinak. 8...e6
9.dxe6?! To Cernému prospiva. Lepsi je
9.0-0. 9...fxe6 10.h4 Bily projevuje svijj
temperament. UrCité€ se nejedna o nejlepsi
postup, ale tplné Spatné€ to neni a n&jake
Sance bily ziska. 10...Je5 11.Se2 a6 Cer-
ny chysta protiider na opacném kiidle.
Bily mu mohl zabranit tahem 12.a4, tim
by ale vznikly nové slabiny. 12.h5 De7
13.hxg6 hxg6 14.SgS bS! Za pésce ziska
cerny aktivitu a lepsi kontrolu centra, to
je dobry obchod. 15.¢xb5 axb5 16.Jxb5
Jf7 Slo okamzité 16...d5, nebot brani dal-
Sich péScl — 17.exd5 exd5 18.Sxf6 Dxf6
19.Dxd5+ Se6 20.Dxc5 Vac8 21.Dd4
(Hodné riskantni je 21.De3 Jc4 22.5xc4
Sxc4 23.Jc3 Ved8; 21.Db6? Jc4! 22.5xc4
Sxc4 23.Dxf6 Vie8+! 24.Kd2 Sxf6 25.Jc3
VedS8+ 26.Kc2 Sd3+ skonci matem.)
21...Vc2 je nebezpecné jen pro bilého.
17.Dd2 d5 18.exd5 exdS 19.0-0 Sb7
20.a4 Dd7 21.Sxf6 Sxf6 22.Dc2 Kg7
23.ShS Bily mohl péSce vzit, po 23.Dxc5
Vic8 24.Db4 Vh8 25.Sg4! Vh4 26.Sxd7
Vxb4 27.Jc7 Sxb2 28.Vabl Va5 29.Je2
partie spéje do remizového ptistavu. 23...
Jh8 23...gxh5?7? 24.Jxh5++— 24.Va3 Se5
25.Sxg6? Lakavé, ale Spatné. Opét bylo
dobré péSce vzit: 25.Dxc5 Vae8 s ne-
jasnou hrou. (Po 25...gxh5 26.f4! Vac8
27.Db4 Sb8 28.Jxh5+ Kh6 29.Dd2! Kxh5
30.f5! ma bily rozhodujici utok.) 25...
Jxg6 26.Jh5+ Kh6 27.Vh3
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Bily si mozna lebedil, jak vyborné stoji.
Ale zapomnél, s kym ma tu Cest — Rasid
Nezmetdinov (dnes bohuzel takika zapo-
menuty) byl jednim z nejkreativnéjSich
hract historie. 27...Dxh3!! Otaci chod
partie. Cerny by piezil i po 27.. Kg5!?, ale
obét’ damy mu dava silny tlak. 28.gxh3
Kxh5 29.Dxc5 V13 30.Jd4? Chyba, kte-
rd se v podobnych pozicich rodi snad-
no. Nutné bylo 30.Vel s aktivizaci véze
a uvolnénim pole f1 pro krale. Ale pro-
blémy by zdaleka vytfeSeny nebyly. 30...
Vxh3 31.Je2 Jf4! Rozhodujici uder. 31...
Vg8 32.Jg3+ Sxg3 33.fxg3 Jh4 34.Db5
Vgxg3+ 35.Kf2 Vb3 neni tak jasné.
32.Jxf4+ Pointou bylo 32.Jg3+ Vxg3+
33.fxg3 Sd4+!—+. 32...Sxf4 33.Kg2 V8!
Jediny tah, ¢ernému vSe funguje perfekt-
n¢. Po ustupu damy je 34...Vg8 s matem
a vzeti na ¢c8 nepomaha, nebot’ stielec po-
kryje druhou véz. 0-1

Partie c. 62
Bobocov — Tal
Varna, 1958

1.d4 Jf6 2.c4 g6 3.Jc3 Sg7 4.e4 d6
5.3 0-0 6.Jge2 c¢5 7.Se3 Jbd7 Dnes se
hrava spise 7...Jc6 s obéti pésce. 8.Dd2
a6 9.0—0-0?! Pon€kud romantické poje-



ti. Lepsi je urcité 9.Vdl1. 9...DaS 10.Kb1
b5 11.JdS Provokuje ¢erného, mozné je
také 11.dxc5 dxc5 12.Jd5.
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11...Jxd5!! Krasnou pointou je, ze bé-
hem turnaje (jiZ pted touto partii) hraval
Tal bleskovky, kde tuto obét’ provadél.
Bobocov chtél provérit, zda si to Tal
troufne 1 ve vazné partii. A ten nevahal.
12.Dxa5 Jxe3 13.Vel Jxc4 14.Vxc4
Zlikvidovat dotérného jezdce ma logi-
ku, i po 14.Del cxd4 15.Jf4 Je3 ma Cer-
ny plnou kompenzaci. 14...bxc4 15.J¢c1?
Pasivita je zhoubna. Az se Cerné figury
rozehraji nebude bily schopny jejich tla-
ku celit, nebot’ dama neni dobra obran-
na figura. Lep$i bylo 15.Jf4. 15...Vb8
16.Sxc4 Jb6 17.Sb3?! Brani na a6 bylo
riskantni, neni divu, ze se bilému ne-
chtélo otevirat dalsi sloupec proti své-
mu krali. OvSem v partii to bude jesté
horsi. 17...Sxd4 18.Dd2? Castetné vy-
nuceno hrozbou Sxb2 (piipadné i1 Jc4
rovnou). Ale pole d2 je nestastné, nut-
né bylo 18.Del+. 18...Sg7 Chysta po-
stup c-péSce, kterému nelze zabranit.
19.Je2 ¢4 20.Sc2 ¢3 21.Dd3 21.Jxc3
Jc4 22.Del Vxb2+ 23 .Kcl Sho+—+ 21...
cxb2 Pozice bilého je Uplné beznadéj-
na. To, jak bilymi hrajici mezinarodni
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mistr rychle zkolaboval, svéd¢i o obtiz-
nosti branéni podobnych pozic. 22.Jd4
Sd7 23.Vd1 Vfc8 24.Sb3 Beznadéjné je
1 24.Dxa6 Sxd4 25.Vxd4 Vxc2 26.Vb4
Vel+ 27.Kxb2 Jcd4+ 28.Kxcl Vxb4
29.Da8+ Kg7—+. 24...Ja4 25.Sxa4 Sxa4
26.Jb3 Vc3 27.Dxa6 Sxb3 28.axb3
Vbe8 29.Da3 Vel+ 30.Vxel Vxel+ 0-1

Partie ¢. 63
Hort — Keres
ME druzstev, 1961

l.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.SbS a6 4.Sa4
dé6 5.d4 Lepsi je 5.c3 nebo 5.0-0. S...
b5 6.Sb3 Jxd4 7.Jxd4 exd4 8.SdS Bily
mohl vynutit remizu 8.c3 dxc3 9.Dd5
Se6 10.Dc6+ Sd7 11.DdS. Hrubou chy-
bou je 8.Dxd4?? ¢5 9.Dd5 Se6 10.Dc6+
Sd7 11.Dd5 c4—+. 8...Vb8 9.Sc6+ Sd7
10.Sxd7+ Dxd7 11.Dxd4 Jf6 12.0—0 Se7
13.Jc3 00 14.a4?! Po stiidmém 14.a3
je pozice v rovnovaze. 14...Vfe8 15.Dd3
b4 16.Jd5 aS 17.b3 JxdS 18.exd5 Sf6
19.Vb1l c¢5 20.Sf4 Se5 21.Se3 Vbc8
22.Dc4 DfS Kvili pochybeni ve 14. tahu
a jeho nasledkiim stoji bily hiife. Po tr-
pelivém 23.Vbdl s dalsim Vd3 by mél
dobré obranné moznosti, ale misto toho
se pokusil o aktivitu, ktera jeho vyhlid-
ky jen zhorsila. 23.Db5? Dxc2 24.Dxa$
fS 25.f3 Sb2 26.Da6 Dxb3 27.Sf2 c4
28.Db7 Vb8 29.Da7 Va8? V cCasové tis-
ni si ¢erny komplikuje situaci. Spoleh-
livé vyhravalo 29...Dc2. 30.Db7 Veb8
31.Dd7 Dc2 32.Dxd6 b3 33.De6+ Kh8
34.d6 Sf6 35.Vfcl

viz diagram

35...Dxcl1+!! Po tomto tahu pry mla-
dy Vlastimil Hort doslova spadl ze zid-
le. Jakykoliv jiny tah by ovSem nedaval
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smysl. 36.Vxel b2 37.Vb1 ¢3 38.De2
Vxa4 39.d7 h6 Zajimava mysSlenka, ale
presnéjsi bylo 39...Vg8! 40.Dd1 Val
41.Sel Vxbl 42.Dxbl Vb8 43.Sxc3
Sxc3 44.Kf2 h6 45.Dxf5 Sf6 46.Dbl
Vd8—+. 40.De8+ Kh7 41.d8D? Piekom-
binované, blizko remizy by bily byl po
41.Dxb8 c2 (41...Val?? 42.Vel! Vxel +
43.5xel c2 44.dS8D Sxd8 45.Dxb2+-)
42.Dxb2 Sxb2 43.Vfl Va8! Je tfeba na-
ruSit obranu bilého. (43...Val 44.d8D
Vxfl+ 45.Kxfl c1D+ 46.Ke2=) 44.Sb6
Val 45.Vxal (45.8e3 Vdl—+) 45...
Sxal 46.d8D c1D+ 47.Kf2 Sf6 48.Dd6
Db2+ 49.Kf1 Db5+ 50.Kf2 Se5 51.De6
Db2+ 52.Kf1 Dbl+ 53.Ke2 Sxh2 54.g4
41...Vxd8 42.Dxa4 Vd2 Cerny ma jen
dva péSce za damu, ti jsou ale tak sil-
ni, ze stoji na vyhru. 43.Vxb2 43.Db5
c2 44.Dxf5+ g6 45.De4 Vdl+—+ 43...
cxb2 44.Db3 Vd8 V¢z miii na al nebo
cl. 45.Dc2 Vb8 46.Db1 46.Dxf5+ g6
47.Dbl Va8—+46...g6 47.g4 Va8 48.Kg2
Val 49.Dc2 b1D 50.Dc7+ Sg7 51.Sd4
Df1+ 52.Kg3 f4+ Odvraci zoufalou pro-
tihru bilého. 53.Kxf4 Dc1+ 0-1
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Partie ¢. 64
Ciri¢ — NeZmetdinov
Rostov na Donu, 1961

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.SbS a6 4.Sa4 dé6
5.0-0 Sg4 6.h3 ShS 7.c¢3 Jf6 8.De2 g5!?
Cerny hraje velmi agresivné a original-
n¢, ale pfeci jenom vyvinova situace
tomu uplné neodpovida a objektivné lep-
§i bylo 8...b5 9.Sb3 Se7. 9.g4 Bily vi, ze
na kiidelni Gtok se ma zareagovat hrou
v centru, zejména kdyz je tam pfitomen
cerny kral. Nicméné voli Spatné potadi
tahil. Po presném 9.d4! b5 10.Sb3 exd4?
(10...h6<£) 11.g4 uz je vyhoda bilého ob-
rovska. 9...bS 10.Sb3 Sg6 11.d4 hS! To
je praveé ten rozdil, diky tomu, Ze osla-
beni g4 piiSlo predCasné (kdyz to jesté
nebylo nutné), tak ma cerny tuto agre-
sivni a spravnou moznost. 12.5xg5 hxg4
13.Jh4?! Skoky na f5 vypadaji lakave,
ale obezietng;si bylo 13.Jh2 Se7 14.Sxf6
Sxf6 15.Jxg4 s otevienou hrou. 13...Sh5
14.Sd5
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14...Jxd5!! Objektivné dobré je i 14...
Kd7 s nevyjasnovanim situace, ale ta-
kové obéti damy téZko odolat. 15.Sxd8
Jf4 16.De3 16.Dd1 vypada na prvni po-
hled podeziele a opravdu je. Cerny by
mohl pokracovat jako v partii Jxh3, ale



