Utok po h-sloupci

Nejjednodussi 1deou obéti
na h-sloupci je vyuziti tohoto
sloupce pro tézke figury.
Provedeni byva vétSinou
dost jednoduché.

(1) Manheim —
Regensburg
telegraficky, 1912 — BNT
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1.Vh8+! Kxh8 2.Vh1+ Kg8
3.Vh8+! Kxh8 4.Dh1+ Kg8
S5.Dh7#

Typické jsou také obrazce
v nasledujicich ptikladech.

ZavéreCna faze  Utoku
vetSinou zaCind obéti tézke
figury se Sachem.

(2) NN — Stoner — CNT
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1..Vxh2+! 2.Sxh2 Jg3+!
3.Sxg3 Dh8+ 4.Sh2 Dxh2+
5.Kxh2 Vh8+ 6.Dh5 Vxh5#

(3) Pedreny — Amado
Sitges, 1981 — BNT
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(4) Mergel — Burhardt
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kores., 1969 — CNT

7 7
% Y
__ /%ﬁ/ ﬁ/%

c d e

.Vxh2+! 2.Kxh2 Dh5+

3.Kg2 Dh3#

(5) Priekulis — Meiran
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Riga, 1968 — BNT
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(6) Miles — Uhlmann
Hastings, 1975 — CNT
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1...Dxh2+! Vyhrava 1 prosté
1...Dg3. 2.Kxh2 Vh6 3.De8
Jf6 4.De6+ Kh8 5.Df5
Vxh5+5...Jxh57?6.Dx{8++—
6.Dxh5 Jxh5—+

Ne vzdy je cesta k vyhte tak
jasna. Nutn¢ je také zapojit
odhad a nebat se zariskovat.

(7) cvicny — BNT
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