Realizace vyhody

Predmétem této kapitoly budou
pozice, kdy jiZ jedna strana
disponuje velkou az rozhodujici
vyhodou. Takové pozice mohou
svadét k nedbalosti a
nepozornosti, proto si pokusime
osvojit dobré navyky pfi
konvertovani vyhody.
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V pozici na diagramu ma bily
pésce navic ailepsi lehkou figuru,
jelikoz jsou péSci na obou kfidlech
a peéScova struktura vhodné
doplnuje  bélopolného  strelce.
Jako obvykle bily za€al aktivizaci
krale. 1.Kf1 Kf6 2.Ke2 Ke7 3.Kd3
Kd6 4.Kc4 Prvni cil je splnén.
Druhym bodem realizace bude
vytvofeni volného pésce, coz je
zakladni plan v kazdé koncovce.
4...Jc7 Cerny jezdec musi kryt b5
(jinak by tam vnikl bily kral), proto
u cerného muze vzniknout |
problém s nevyhodou tahu. 5.b4

f6 6.Sf3 Ddulezita diagonala,
zejmeéna pole d5 a c6 je vhodné
mit pod kontrolou. 6...h6 7.5g2 h5
8.h4 Obecné chceme pésSce na
opachou barvu, nez mame
stfelce. Cerny jezdec mlze pé&sce
h4 napadat jen z f5 a to dokaze
bily stfelec jednoduse vzit pod
kontrolu. 8...Jd5 9.bxa5 bxab5
10.Sxd5! Zakladnim navykem pro
lepsi realizaci vyhodu je nebyt liny
spocitat prechody do
jednodussich koncovek, zejména
péScovych. 10...exd5+ 11.Kd3!
Samoziejmé ne 11.Kb5?77?, to by
bily jesté prohral na zakladni
prulom. 11..g5 12.fxgd fxg5
13.hxg5 h4 14.96 Ke6—+ 11...Kc5
Cerny kral je momentalné aktivni,
ale to mu dlouho nevydrzi. 12.f3
Kd6 13.e4 Kc6 14.f5 Rozhodné
ne jediné, vyhravalo tfeba i
14.Kd4. 14...gxf5 Ostatni varianty
neskytaji o moc veétsi praktickeé
Sance. 14...g5 15.hxg5 fxg5 16.f6
dxed4+ 17.fxe4 Kd7 18.e5 g4
19.Ke3 h4 20.Kf4 h3 21.Kg3 Keb6
22.c4+— 15.exd5+ Kxd5 16.f4
Kc5 17.c4 Zase jednou by
nemeélo byt naro¢né spocitat, ze
brani na a4 bude jednoduse
pomalé. 17..Kb4 18.Kd4 Kxad
19.Kc3 Ka3 20.c5 Ka2 21.c6 Pri
realizaci vyhody je nutné
nepolevit v propoCtu a neustale
uvazovat o prechodech do
péScovych koncovek. 1-0



